
บทที่ 2 
ทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

 
2.1 โปรแกรม Dreamweaver 8 [1] 
 ในยุคเริ่มแรกของการออกแบบเว็บไซตเพ่ือติดตอส่ือสารผานอินเทอรเน็ต (Internet) นั้น ผูสราง
เว็บไซตจะตองมีความรูเกี่ยวกับภาษา HTML (Hypertext Markup Language) จึงจะสามารถสรางเว็บเพจ
เปนของตนเองและใชงานได ซ่ึงจะตองเขียนโคดเองท้ังหมดในโปรแกรม Notepad แลวทําการบันทึก
เปนไฟลนามสกุล html (*.html) จากนั้นเปดโปรแกรมบราวเซอร (Browser Program) ขึ้นมา เพ่ือดู
ผลลัพธของหนาเว็บเพจท่ีสรางขึ้นมาของตนเอง ซ่ึงการทํางานในลักษณะดังกลาวนี้ตองใชเวลานานมาก 
ดังนั้น จึงไดมีผูผลิตโปรแกรมสําเร็จรูปขึ้นมาเพ่ือชวยในการสรางงานเว็บไซตไดอยางงายๆ โดยเรา
สามารถนําภาพและขอความท่ีตองการมาประกอบกันเปนเว็บเพจไดไมยาก อีกท้ัง ยังสามารถเพ่ิมลูกเลน
ตางๆ ทางดานเสียง ภาพเคล่ือนไหว รวมถึงการติดตอกับฐานขอมูล (Database) ซ่ึงถือวาเปนเรื่องท่ียาก 
แตกลับสามารถทําไดงายๆ ผานทางโปรแกรมสําเร็จรูปประเภทนี ้
 โปรแกรมท่ีมีความสามารถดังกลาวโปรแกรมหนึ่งและถูกเลือกนํามาใชในการออกแบบเว็บเพจ
ของงานวิจัยช้ินนี้คือ โปรแกรม Dreamweaver โดยโปรแกรม Dreamweaver นี้เปนโปรแกรมท่ีนํามาใช
ในการสรางเว็บเพจท่ีมีประสิทธิภาพสูง โดยเปนผลิตภัณฑท่ีออกแบบและสรางขึ้นมาของบริษัท 
Macromedia (ในเครือ Adobe) ซ่ึงเปนบริษัทท่ีพัฒนาและออกแบบโปรแกรมทางดานกราฟฟก รวมไปถึง
เครื่องมือในการสรางเว็บเพจมากมาย ปจจุบันนี้ โปรแกรม Dreamweaver ไดถูกพัฒนาเปนเวอรช่ัน 8 
โดยหนาตาของโปรแกรมมีแสดงไวในรูปท่ี 2.1 
 โปรแกรม Dreamweaver นี้เปนโปรแกรมแบบ What You See Is What You Get (WYSIWYG) 
คือเราสามารถจัดวางภาพหรือขอความแบบใดๆ ก็ได โปรแกรมดังกลาวจะทําการเขียนโคด HTML ให
โดยอัตโนมัติตามท่ีเราจัดวางลงไปในหนาจอคอมพิวเตอร (Monitor) ทําใหผูออกแบบเว็บไซต (Web 
Designer) ไมจําเปนตองจําคําส่ังและปวดหัวกับการเขียนภาษา HTML อีกตอไป อีกท้ัง ทําใหผูออกแบบ
เว็บไซตไดมีสวนเขามาพัฒนาเว็บไซตไดดวยตนเองมากขึ้น สงผลทําใหเว็บไซตในปจจุบันนี้มีความ
สวยงามและนาสนใจมากกวาในยุคการใชงานเริ่มแรก  
 คุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีตองการในการใชงานโปรแกรมเพ่ือสรางเว็บเพจ มีดังนี ้
 สําหรับเคร่ือง PC ทั่วไป สําหรับเคร่ือง Macintosh 
หนวยประมวลผลกลาง (CPU)  Pentium III 800 MHz ขึ้นไป รุน 600 MHz PowerPC G3 ขึ้นไป 
ระบบปฏิบัติการ Windows 2000 หรือ XP ขึ้นไป Macintosh ใช OS X 10.3 หรือ 10.4 
หนวยความจํา (RAM) 256 MB แตถาใหดีควรใช 1 GB 256 MB แตถาใหดีควรใช 1 GB 
ความจุของฮารดดิสก 650 MB ขึ้นไป 300 MB ขึ้นไป 
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รูปที่ 2.1 หนาตาของโปรแกรม Dreamweaver 8 

 
 นอกจากนี้ ความละเอียดของจอภาพแสดงผล 1,024 x 768 พิกเซล และ 16 บิต (แนะนํา 32 บิต) 
รวมถึง ควรจะมีไดรฟซีดีรอม (CD-ROM) เพ่ือใชสําหรับติดตั้งโปรแกรมหรือนําออบเจ็กตตางๆ เขามา
ไวในเครื่องท่ีใชในการเขียนโปรแกรม  
 สําหรับรายละเอียดของการติดตั้งโปรแกรม Dreamweaver 8 นั้นจะไมขอกลาวถึงในท่ีนี้ โดย
ผูสนใจสามารถศึกษาและอานไดเพ่ิมเติมในเอกสารอางอิง [1] 
  
2.2 ภาษา PHP [2] 
 ภาษา PHP (Personal Home Page) ไดถูกออกแบบ สรางและพัฒนาขึ้นมาใชงานประมาณกลางป 
พ.ศ. 2537 โดยนาย Rasmus Lerdorf ชาวเดนมารก ซ่ึงจุดเริ่มตนนั้นมาจากความตองการท่ีจะบันทึกขอมูล
ของผูท่ีเขามาเยี่ยมชมโฮมเพจสวนตัวของเขาเอง โดยมีแนวความคิดท่ีวา “ตองการจะเขียนโปรแกรมดวย
ภาษาซี แตตองการแยกสวนท่ีเปนภาษา HTML ออกจากภาษาซี จึงเปนท่ีมาของการสรางโคด HTML 
ใหมขึ้นมาของเขา และตั้งช่ือวา Personal Home Page Tools (PHP-Tools)” หลังจากนั้น เขาไดแจกโคด
ดังกลาวออกไปฟรีๆ แตในชวงแรก ภาษา PHP ยังไมมีความสามารถอะไรมากนัก 
 ตอมา ในชวงกลางป พ.ศ. 2538 เขาไดพัฒนาเพ่ิมขีดความสามารถใหภาษา PHP เพ่ือท่ีจะ
สามารถรับขอมูลท่ีสงมาจากฟอรมของ HTML และสามารถติดตอกับฐานขอมูล mySQL ได หลังจากนั้น
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อีก 2 ป เขาไดเปดรับผูเขามารวมพัฒนาเพ่ิมอีก 2 คนคือ Zeev Suraski และ Andi Gutmans ทําให
โปรแกรมไดรับปรับปรุงและพัฒนาขึ้นมาใหมใหดีมากขึ้นหลายดาน รวมถึงแกไขขอบกพรอง เพ่ิม
ประสิทธิภาพการทํางาน และเพ่ิมเครื่องมือตางๆ มากขึ้น ไดแก เปล่ียนแปลงไปสูการเขียนโปรแกรมเชิง
วัตถุท่ีสมบูรณแบบ และสามารถใชไดกับเว็บเซิรฟเวอร (Web Server) ไดหลายแพลตฟอรม (Platform) 
จึงทําใหโปรแกรมดังกลาวเปนท่ีนิยมใชงานมาจนถึงปจจุบัน 
 ปจจุบัน PHP ไดรับการพัฒนามาหลายเวอรชัน มีเว็บไซตทางการของ PHP เองคือ http://php.net 
ซ่ึงเราสามารถเขาไปดาวนโหลดและอัพเดตเวอรชันใหมๆ ไดอยูตลอดเวลา รวมถึงหาขอมูลตางๆ ท่ีเปน
ประโยชนตอการสรางเว็บดวย PHP ไดอีกดวย สําหรับประเทศไทยนั้น PHP ไดรับความนิยมในการ
นํามาใชในการออกแบบเว็บเพจและพัฒนาเว็บไซตสูงท่ีสุด เพราะเปนภาษาเขียนเว็บท่ีไดรับความนิยม
สูงสุด มีเว็บไซตช่ือดังหลายๆ แหงท่ีพัฒนาดวย PHP และท่ีสําคัญ PHP เปนซอฟตแวรท่ีฟรี ไมมี
คาใชจายในการนํามาใชงาน   
 ความสามารถของ PHP นั้นมีหลายประการ ดังนี้ 
 1. สามารถสรางฟอรมโตตอบหรือรับขอมูลกับผูใชงานได กลาวคือ เราสามารถใช PHP เพ่ือ
สรางฟอรมโตตอบหรือรับขอมูลตางๆ จากผูใชงานไดมากมาย อาทิเชน รับขอมูลการสมัครสมาชิก, การ
ล็อกอินเขาใชงานระบบ, การซ้ือขายสินคาออนไลน ฯลฯ และสามารถใชงาน Cookies เพ่ือแลกเปล่ียน
ขอมูลระหวางผูใชงานกับเว็บเซิรฟเวอร 

2. สามารถแทรกโคดเขาไประหวางโคดภาษา HTML ไดทันที กลาวคือ สามารถพิมพโคดขึ้นตน
ดวย <?php และจบดวย ?> แทรกเขาไปใน body ของ tag HTML ไดเลย ดังแสดงในรูปท่ี 2.2 

3. มีฟงกชันสนับสนุนการทํางานมากมาย ไดแก ฟงกชันเกี่ยวกับการจัดการขอความ อักขระ 
และ Pattern Matching (เหมือนกับภาษา Perl) ฟงกชัน 

4. สามารถติดตอและใชงานฐานขอมูล (Database) ไดหลากหลายโปรแกรม ไดแก Access, 
dBase, EmpressInformix, InterBase Solid, PostgreSQL, mySQL, Oracle, SQLServer, Unix dbm และ 
Velocis สําหรับการออกแบบเว็บเพจและฐานขอมูลในครั้งนี้จะกลาวถึงการใชงาน PHP รวมกับ
ฐานขอมูล mySQL เนื่องจากเปนฐานขอมูลท่ีใชงานไดงาย และไดรับความนิยมในการใชงานรวมกับ 
PHP ตอเนื่องมากท่ีสุดจนถึงปจจุบัน 

5. รองรับการทํางานติดตอกับหลายโพรโทคอลได เชน IMAP, SNMP, NNTP, POP3 และ 
HTTP รวมถึงสามารถเปดพอรตการเช่ือมโยง (Socket) หรือส่ือสารโตตอบแบบอินเทอรแอกทิฟ 
(Interactive) โดยผานโพรโทคอลอ่ืนๆ ไดดวย 

6. สามารถทํางานไดกับฮารดแวรทุกระดับ กลาวคือ เนื่องจาก PHP จะถูกประมวลผลและทํางาน
อยูบนเว็บเซิรฟเวอร ดังนั้น โปรแกรมท่ีเขียนดวย PHP ท่ีมีขนาดใหญและซับซอนเพียงใดก็ตามก็ถูก
นํามาประมวลผลได โดยไมจําเปนท่ีจะตองใชเครื่องคอมพิวเตอรท่ีมีประสิทธิภาพสูง ฮารดแวรในระดับ
ใดก็สามารถใชได 
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<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-874" /> 
<body> 
        <td><h1>แผนกอายุรกรรม</h1><hr /> 
          <h1>ประวัติคนไข<br /> </h1> 
          <p>ชื่อ - สกุล :  <? echo"$name"; ?> อายุ <? echo"$age"; ?> ป</p> 
          <p>ที่อยู : <? echo"$address"; ?></p> 
          <p>โรคประจําตัว : <? echo"$congenital_disease"; ?> แพยา : <? echo"$intolerance"; 
?></p><hr /> 
          <h1>ผลการตรวจลาสุด </h1> 
          <p>วันที่ :  <? echo"$checkd_date"; ?> แพทยผูตรวจโรค : <? echo"$checked_by"; ?> </p> 
          <p>ผลการตรวจ :<? echo"$checked_result"; ?></p> 
          <p>&nbsp;</p></td> 
        <td><p>ผลการตรวจ โดย :  
          <input type="text" name="check_name" id="check_name" /> </p> 
          <form id="form1" name="form1" method="post" action=""> 
            <textarea name="test" id="test" cols="45" rows="20"></textarea> 
          </form> 
          <p> 
            <input type="submit" name="button" id="button" value="Submit" /> 
            <input type="submit" name="button2" id="button2" value="Submit" /> </p></td> 
      </tr> 
    </table> 
    </td> 
  </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

รูปที่ 2.2 ตัวอยางการแทรกคําส่ัง Java Script และคําส่ัง PHP เขาไปใน body ของ HTML 
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2.2.1 องคประกอบของการเขียนสคริปต PHP  
องคประกอบท่ีจําเปนตอการเขียนสคริปต PHP (PHP Script) มีดังนี้ 

 1. เซิรฟเวอร (Server) : ในการใชงานเบ้ืองตน เราสามารถใช PC ท่ีเรากําลังเขียนโปรแกรม PHP 
ทําหนาท่ีเปนเซิรฟเวอรไปกอนก็ได แตหากเปนเว็บไซตท่ีทํางานจริงๆ เราจะตองเลือกเครื่อง
คอมพิวเตอรท่ีมีประสิทธิภาพดีเยี่ยมแยกตางหาก 
 2. ไคลเอนท (Client) หมายถึงเครื่องของผูใชงานเอง ในการศึกษาดวยตนเอง เราอาจจะใหไคล
เอนทกับเซิรฟเวอรเปนเครื่องเดียวกันเลยก็ได 
 3. โปรแกรมเว็บเซิรฟเวอร เปนโปรแกรมท่ีทําใหเซิรฟเวอรกลายเปนเว็บเซิรฟเวอรได ซ่ึงพรอม
รองรับการใชงานจากไคลเอนทหลายๆ ตัวพรอมกัน โปรแกรมเว็บเซิรฟเวอรท่ีนิยมใชงานไดแก Apache 
PWS (Personal Web Server) และ IIS (Microsoft Internet Information Server) 
 4. โปรแกรม Text Editor เปนโปรแกรมท่ีเราใชพิมพและแกไขสคริปต PHP ซ่ึงมีใหเลือกใชงาน
เปนจํานวนมาก ไดแก Notepad, FrontPage, Dreamweaver และ EditPlus ฯลฯ 
 5. PHP Script Language เปนตัวแปลภาษาคําส่ัง PHP ท่ีเขียนขึ้นมา 
 6. โปรแกรม Database Server เปนโปรแกรมท่ีทํางานบนเซิรฟเวอร ทําใหเซิรฟเวอรสามารถ
ใหบริการฐานขอมูลได หรืออาจจะกลาวไดวาโปรแกรมเหลานี้เปน “ระบบจัดการฐานขอมูล” ไดแก 
MySQL, PostgreSQL หรือ SQL Server ฯลฯ 
 7. โปรแกรม Database Manager เปนโปรแกรมท่ีชวยอํานวยความสะดวกในการจัดการระบบ
ฐานขอมูล ท้ังนี้เพราะโปรแกรม Database Server บางตัวเชน MySQL ไมไดสรางสวนท่ีจัดการ สราง 
แกไขฐานขอมูล เหมือนกับ Microsoft Access จึงทําใหมีความจําเปนตองมีผูชวยท่ีคอยจัดการเกี่ยวกับ
ฐานขอมูล ซ่ึงก็คือ phpMyAdmin (ยูทิลิตี้จัดการฐานขอมูล) พัฒนาขึ้นดวยภาษา PHP เพ่ือใชในการ
จัดการ MySQL โดยเฉพาะ 

เนื่องจาก PHP เปนภาษาสคริปต ดังนั้นคําส่ังตางๆ จึงเก็บอยูในไฟลท่ีเรียกวา “สคริปต” (Script) 
โดยเปนภาษาท่ีจัดอยูในกลุม Server-Side Script นั่นคือ ภาษานั้นจะถูกประมวลผลบนเครื่องเซิรฟเวอร
เชนเดียวกับภาษา CGI, ASP, ASP.NET, JSP เปนตน 

การใชงานโปรแกรมในกลุมนี้ตองอาศัยตัวแปลชุดคําส่ัง ซ่ึงจะเก็บอยูในเซิรฟเวอรเพ่ือแปล
คําส่ังสงกลับไปยังเครื่องไคลเอนทในรูปไฟล HTML  
 

2.2.2 ชุดโปรแกรม AppServ 
การท่ีจะใชงานหรือเขียนโปรแกรมภาษา PHP ไดนั้น เราจะตองจําลองเครื่องคอมพิวเตอรของ

เราใหกลายเปนเซิรฟเวอรเสียกอน โดยในงานวิจัยนี้ จะกลาวถึงการใชงาน PHP รวมกับระบบปฏิบัติการ 
Windows XP และใชโปรแกรมApache PWS เปนเว็บเซิรฟเวอร 
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ในการติดตั้งองคประกอบตางๆ ท่ีจําเปนตอการใชงาน PHP นั้น เราสามารถใชชุดโปรแกรม 
AppServ (ผลงานของคนไทย) ซ่ึงไดรวบรวมองคประกอบตางๆ ท่ีสําคัญไวดวยกันอยางเพียบพรอมแลว 
ดังแสดงในรูปท่ี 2.3 การติดตั้งก็ทําไดงายและสะดวกอยางมาก โดยเราสามารถดาวนโหลดชุดโปรแกรม 
AppServ ฟรีไดจาก www.appservenetwork.com องคประกอบตางๆ ในชุดโปรแกรม AppServ มีดังนี้ 

1. PHP Script Language - ตัวแปลภาษา PHP 
2. Apache Web Server - เว็บเซิรฟเวอร 
3. MySQL Database - ระบบจัดการฐานขอมูล และ 
4. phpMyAdmin Database Manager - ยูทิลิตี้จัดการฐานขอมูล 

 

 
รูปที่ 2.3 องคประกอบตางๆ ในชุดโปรแกรม AppServ 

 
2.2.3 การติดตั้งเคร่ืองมือใชงาน PHP 
ในท่ีนี้ จะขอกลาวถึงขั้นตอนในการติดตั้งเครื่องมือใชงาน PHP ท่ีจําเปนตอการสรางเว็บดวย 

PHP เพียงคราวๆ โดยจะขอเนนประเด็นท่ีสําคัญเทานั้น ซ่ึงผูอานทานใดท่ีสนใจสามารถอานไดเพ่ิมเติม
จากหนา 11 - 24 ของ [2] โดยขั้นตอนในการติดตั้งเครื่องมือใชงาน PHP มีดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 : ติดตั้งชุดโปรแกรม AppServ  
 ประเด็นท่ีสําคัญ คือ การจดจํา Password ในการเขาใชงาน MySQL โดยในท่ีนี้  เครื่อง
คอมพิวเตอรท่ีใชงานจะถูกจําลองเปนเซิรฟเวอรดวยตัวเอง โดยเม่ือเปดโปรแกรมบราวเซอรขึ้นมา แลว
พิมพ URL ในชอง Address คือ http://localhost หลังจากปอน User Name คือ root แลวตามดวย 
Password ท่ีตั้งไว 
 ขั้นที่ 2 : ติดตั้งโปรแกรม Dreamweaver 
 ในการเขียนสคริปตในภาษา PHP เราจะใชโปรแกรมประเภท Editor ทําหนาท่ีเขียนสคริปต ซ่ึงมี
ใหใชหลายโปรแกรม เชน Notepad, EditPlus, Dreamweaver ฯลฯ ในท่ีนี้ จะใชโปรแกรม Dreamweaver 
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8 มาทําหนาท่ีเปน Editor ในการเขียน ซ่ึงมีความสามารถท้ังการเขียนและการออกแบบเว็บเพจควบคูกัน 
อีกท้ังยังมีเครื่องมือชวยในการทํางานมากมาย 
 ขั้นที่ 3 : กําหนดคาเร่ิมตนและใชงานเซิรฟเวอรผาน Dreamweaver 

หลังจากติดตั้งเซิรฟเวอรและ Dreamweaver แลว เราจะทําการกําหนดคาตางๆ เพ่ือใชในการเก็บ
ไฟล PHP และ HTML รวมถึงเรียกใชงานเซิรฟเวอรผาน Dreamweaver  

ประเด็นท่ีสําคัญ คือ การพิมพช่ือหลักของเว็บไซต การพิมพช่ือหลักของเว็บโฮสติ้ง การคลิก
เลือก PHP MySQL เปน Server Technology การเลือกหรือสรางโฟลเดอรท่ีใชเก็บไฟล PHP และ HTML 
รวมถึง การตรวจสอบรายละเอียดของ Site Definition 
 ขั้นที่ 4 : ตั้งคาตางๆ ในโปรแกรม Dreamweaver 

ประเด็นท่ีสําคัญ คือ การตั้งคาเพ่ือแสดงผลภาษาไทยได รวมถึงการตั้งคา Fonts และ Encoding 
 
2.2.4 หัวขอตางๆ ที่ควรรูเกี่ยวกับภาษา PHP 

 ในการเขียนเว็บเพจประเภทตางๆ ขึ้นมาใชงาน ไมวาจะไมติดตอหรือจะติดตอกับระบบ
ฐานขอมูลก็ตาม เราควรจะรูรายละเอียดตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับภาษา PHP มากพอสมควร ซ่ึงจะขอกลาวถึง
หัวขอตางๆ ท่ีควรรูเพ่ือใหผูอานทานใดท่ีสนใจสามารถจะศึกษาและหาขอมูลเพ่ิมเติมดวยตนเองได 
ยกตัวอยางเชน ผูอานสามารถเรียนรูไดจาก [2] หรือขอมูลตางๆ ในอินเทอรเน็ต ฯลฯ 

หัวขอตางๆ ท่ีควรรูกอนเขียนภาษา PHP ก็จะคลายกับพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมภาษา
ช้ันสูงท่ัวไป (Structural Programming) เชน ภาษาซี ภาษาปาสคาล ฯลฯ มีดังนี้ 

1. ชนิดของขอมูล กฎการตั้งช่ือตัวแปร การใชตัวแปรชนิดตางๆ และตัวดําเนินการแบบตางๆ 
2. การเขียนคําส่ังควบคุมทิศทางและการทํางาน เชน คําส่ัง if คําส่ัง while คําส่ัง for  
3. การสรางฟงกชันไวใชงานเอง รวมถึงการสงผานคา 
4. การเรียกใชฟงกชันสําเร็จรูปใน PHP 
5. การจัดการกับไฟลกับไดเร็คทอรี (Directory) 
6. การสรางฟอรมรับขอมูลและการแลกเปล่ียนขอมูล 
 

2.3 ระบบฐานขอมูล MySQL [3][4] 
ฐานขอมูลเปนองคประกอบท่ีมีความสําคัญตอการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชันเปนอยางมาก 

เนื่องจากเว็บแอพพลิเคชันสวนใหญจะมีการรับขอมูลจากผูใชเขามาเก็บไว ซ่ึงการเรียกคนและจัดการกับ
ขอมูลเหลานี้จะทําไดโดยสะดวก หากเรานําระบบจัดการฐานขอมูล (Database Management System 
หรือ DBMS) เขามารองรับ 

MySQL เปน Database Server ท่ีเหมาะกับองคกรขนาดกลางท่ีมีขอมูลไมมากนักและเปนระบบ
จัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database Management System หรือ RDBMS) ซ่ึงเปนฟรีแวร
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ทางดานฐานขอมูล จึงไดรับความนิยมมาก ในปจจุบันนี้ เราสามารถดาวนโหลดซอรสโคดไดจาก
อินเทอรเน็ตโดยไมตองเสียคาใชจายและสามารถแกไขไดตามตองการ สนับสนุนการใชงานบน
ระบบปฏิบัติการ Unix หรือ Windows อีกท้ังยังทํางานรวมกับ Java, C, C++, PHP, ASP หรือ Perl ได 

คําศัพทเฉพาะเกี่ยวกับฐานขอมูลที่ควรรู มีดังนี้ 
ฟลด (Field) คือ สวนของขอมูลท่ีใชเก็บเพียงคุณสมบัติใด คุณสมบัติหนึ่งของส่ิงท่ีเราสนใจ เชน 

ถาเราสนใจท่ีจะเก็บขอมูลของบุคคล 1 ฟลด เราอาจจะเก็บเพียงช่ือหรืออายุก็ได เปนตน 
เรคอรด (Record) คือ ชุดของฟลด ซ่ึง 1 เรคอรดจะอธิบายถึงวัตถุหรือส่ิงท่ีเราสนใจ 1 ตัว เชน 

ขอมูลของคนหนึ่งคน เปนตน 
เทเบิล (Table) คือ ชุดของเรคอรด โดยเปนการรวมส่ิงท่ีเราสนใจเอาไวหลายๆ ตัว ยกตัวอยาง

เชน การเก็บขอมูลของคนหลายๆ คน เปนตน ใน 1 เทเบิลก็จะเก็บไดเฉพาะเรคอรดท่ีมีลักษณะ
เหมือนกันเทานั้น 

ฐานขอมูล (เดตาเบส หรือ Database) คือ แหลงท่ีใชเก็บขอมูลท่ีเราสนใจ ซ่ึงอาจจะมีมากกวา 1 
อยาง ซ่ึงแตละอยางอาจจะมีความสัมพันธกันหรือไมมีก็ได รวบรวมเอาไวดวยกัน ถาจะกลาวถึง 
Database งายๆ ก็คือการรวมเอาเทเบิลหลายๆ เทเบิลเขาไวดวยกัน 

ไฟล (File) คือ สวนท่ีจะใชเก็บขอมูลจริงๆ เปนอุปกรณเก็บขอมูล ซ่ึงอาจเปนแบบใดก็ไดขึ้นอยู
กับแตละ DBMS จะจัดการ 

MySQL เปนฐานขอมูลเชิงสัมพันธ กลาวคือ สามารถทํางานกับตารางขอมูลหลายตารางพรอมๆ 
กัน โดยสามารถแสดงความสัมพันธของตารางเหลานั้นดวยฟลดท่ีใชรวมกันตามกฎท่ีกลาวไวในหนังสือ 
“The Relation Model for Database Management Version 2” by Dr. Edgar F. Codd 

 
2.3.1 หลักการและโครงสรางพ้ืนฐานของ SQL 
SQL ยอมาคําวา “Structured Query Language” เปนภาษามาตรฐานกลางท่ีใชสําหรับจัดการ

ขอมูลในฐานขอมูลดานตางๆ โดยสามารถใชงาน SQL รวมกับ DBMS ชนิดตางๆ ได เชน Access, 
Oracle เปนตน โดยเฉพาะอยางยิ่ง ฐานขอมูลประเภท RDBMS โดยสวนใหญ เราใช SQL เพ่ือจัดการกับ
ขอมูลในฐานขอมูลไดหลายอยาง อาทิเชน การแสดงขอมูลจากฐานขอมูลแบบมีเง่ือนไข การเพ่ิม การลบ
และการนําขอมูลจากตารางหลายๆ ตาราง มาแสดงรวมกันได เปนตน 

โครงสรางของภาษา SQL นั้นประกอบไปดวย 2 สวนหลักๆ คือ 
1. Data Definition Language (DDL) เปนกลุมคําส่ังในภาษา SQL ท่ีใชสําหรับจัดการโครงสราง

ของฐานขอมูล เชน การสรางฐานขอมูล การปรับปรุงโครงสรางของฐานขอมูล ฯลฯ ตัวอยางการใชงาน
กลุมคําส่ัง DDL นี้ก็คือ การสรางฐานขอมูลดวย MS SQL Server 7.0 ก็จะมีการใชงานคําส่ังในกลุม DDL 
เปนหลัก 
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2. Data Manipulation Language (DML) เปนกลุมคําส่ังในภาษา SQL ท่ีใชสําหรับจัดการกับ
ขอมูลในฐานขอมูล เชน การแสดงขอมูลแบบมีเง่ือนไข การเพ่ิมขอมูล การลบขอมูล และการแสดงขอมูล
ท่ีไดมาจากหลายตาราง ฯลฯ 

สําหรับการใชงานภาษา SQL รวมกับ Visual Basic เพ่ือจัดการขอมูลในฐานขอมูลเบ้ืองตน สวน
ใหญแลวจะเปนกลุมคําส่ัง DML เปนหลัก ซ่ึงประกอบไปดวย 4 คําส่ังคือ 

1. INSERT - ใชสําหรับการเพ่ิมขอมูลหรือเพ่ิมเรคอรดใดๆ ในฐานขอมูล 
2. DELETE - ใชสําหรับการลบขอมูลหรือลบเรคอรดใดๆ ในฐานขอมูล 
3. SELECT - ใชสําหรับการเลือกขอมูลหรือเลือกเรคอรดใดๆ ในฐานขอมูล 
4. EDIT - ใชสําหรับการแกไขขอมูลหรือแกไขเรคอรดใดๆ ในฐานขอมูล 
 
2.3.2 ลักษณะการใชงานของกลุมคําส่ัง DML เบื้องตน 
วิธีการและรายละเอียดของการใชงานของกลุมคําส่ัง DML เบื้องตนทั้ง 4 คําส่ัง มีดังนี้ 
1. คําส่ัง INSERT เปนคําส่ังท่ีใชสําหรับเพ่ิมขอมูลหรือเพ่ิมเรคอรดเขาไปในตาราง มีรูปแบบการ

ใชงาน 2 ลักษณะ ดังนี้ 
รูปแบบท่ี 1 INSERT INTO tablename(field1,field2,…)  VALUES (‘value1, value2, …) 
รูปแบบท่ี 2 INSERT INTO tablename 1 SELECT * FROM tablename2 WHERE criteria (โดย 

criteria คือ เง่ือนไขในการดึงขอมูล) 
ตัวอยางการใชงานคําส่ัง INSERT เชน 
 i) INSERT INTO tblCustomer(ID,firstname,lastname) VALUES (005,‘สมชาย’,‘เรียนดี’) 

ii) INSERT INTO tblTop(ID,firstname,lastname,GPA)   
           SELECT * FROM tblStudent WHERE GPA >= 3.50 
ขอควรระวังในการใชงานคําส่ัง INSERT คือ ใสคาในฟลดท่ีเปน Primary Key ซํ้ากับคาเดิมท่ีมี

อยูแลว หรือฟลดท่ีเปน Primary Key เราไมไดกําหนดคาใหกับมัน (มีคาเทากับ Null) และ คาท่ีใสเขาไป
ซํ้ากับเรคอรดท่ีมีอยูแลวในฐานขอมูล ซ่ึงท้ัง 2 กรณีนี้จะทําใหไมมีการเพ่ิมเรคอรดเขาไปในตารางเลย 

 
2. คําส่ัง DELETE เปนคําส่ังท่ีใชสําหรับลบขอมูลหรือลบเรคอรดใดๆ ออกจากตาราง มีรูปแบบ

การใชงาน 2 ลักษณะ ดังนี้ 
รูปแบบท่ี 1 DELETE FROM tablename WHERE criteria 
รูปแบบท่ี 2 DELETE * FROM tablename (เครื่องหมาย * หมายถึง ขอมูลใดๆ) 

ตัวอยางการใชงานคําส่ัง DELETE เชน 
 i) DELETE * FROM tblSell 

ii) DELETE FROM tblCustomer WHERE TotalCost >= 1,000,000 
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ขอควรระวังในการใชงานคําส่ัง DELETE คือ การใชงานคําส่ัง DELETE ในลักษณะท่ี 2 ตองใช
งานอยางระมัดระวัง เนื่องจากเปนการลบขอมูลท้ังหมดในตาราง 

 
3. คําส่ัง SELECT เปนคําส่ังท่ีใชสําหรับเลือกหรือดึงขอมูลท่ีเราตองการจากฐานขอมูล ซ่ึงเปน

คําส่ังท่ีมีความยืดหยุนสูงมาก เพราะวา เง่ือนไขในการนําขอมูลออกมาจากตารางนั้นมีหลายลักษณะ แตมี
รูปแบบการใชงานหลักๆ อยู 2 ลักษณะ คือ 

รูปแบบท่ี 1 SELECT * FROM tablename 
รูปแบบท่ี 2 SELECT fieldname1,fieldname2,…,fieldname-n  
                       FROM tablename WHERE criteria 

ตัวอยางการใชงานคําส่ัง SELECT เชน 
 i) SELECT * FROM tblCustomer 

ii) SELECT ID,firstname,lastname FROM tblCustomer  
iii) SELECT * FROM tblStudent WHERE GPA >= 3.50 

 
4. คําส่ัง UPDATE เปนคําส่ังท่ีใชสําหรับแกไขหรือเปล่ียนแปลงขอมูลในเรคอรดท่ีมีอยูแลวใน

ตาราง แตมีรูปแบบการใชงาน ดงันี้ 
รูปแบบท่ี 1 UPDATE tablename SET fieldname = value WHERE criteria 

ตัวอยางการใชงานคําส่ัง UPDATE เชน  
 i) UPDATE tblStudent SET Point = 50 

ii) UPDATE tblStudent SET Point = 50 WHERE Point < 10 
 

2.4 การพัฒนาเว็บไซต [3] 
ในการพัฒนาเว็บไซตตางๆ ขึ้นมานั้น ส่ิงหนึ่งท่ีเราตองใหความสําคัญมากท่ีสุดคือ “บุคลากร” 

และการจัดหนาท่ีของบุคลากรเหลานั้น เพ่ือใหการทํางานรวมกันมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด โดยปกติใน
งานพัฒนาเว็บไซต เราจะแบงหนาท่ีออกเปน 4 หมวด ไดแก 

1. Web Content Designer มีหนาท่ี ออกแบบ ดูแล สรางเนื้อหาท่ีจะมาแสดงในเว็บไซต 
2. Web Graphic Designer มีหนาท่ี ดูแลในงานดาน Graphic การทําเลยเอาตเว็บเพจแตละเพจ 
3. Web Programmer มีหนาท่ี ดําเนินการเขียนโปรแกรมเขาไปทํางานภายในเว็บเพจ 
4. Web Master มีหนาท่ี ดูแลและบํารุงรักษาเว็บไซต 
เม่ือเรามีบุคลากรท่ีพรอมท่ีจะทํางานแลว ส่ิงตอมาท่ีจะตองใหความสําคัญอยางมาก คือ 

กระบวนการ (Process) ในการพัฒนาเว็บไซต ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 
1. Content Design เปนการออกแบบและสรางเนื้อหาของเว็บไซต 
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2. Design Site Map ออกแบบและกําหนดโครงสรางหลักๆ ของเว็บไซต 
3. Graphic Design เปนการออกแบบวาเนื้อหาท่ีจะแสดงนั้นจะตองมีการนําเสนอออกมาเปน

อยางไรและสรางความนาสนใจอยางไร 
4. Page Layout เปนการวางตําแหนงขอความ รูปภาพและเนื้อหาของแตละเพจ 
5. Develop Program เปนการเขียนโปรแกรมประกอบเขาไป โดยแบงออกเปนขั้นตอนยอย ดังนี้ 

  5.1 การออกแบบโครงสรางของโปรแกรม ซ่ึงเราสามารถนําหลักการออกแบบตางๆ เขา
มาใชได ไมวาจะเปน OOAD หรือแบบ Structure เองก็ตาม 
  5.2 การออกแบบโครงสรางของฐานขอมูล เม่ือเราเห็นหนาตาของเพจตางๆ แลว จะทํา
ใหเราสามารถออกแบบฐานขอมูลไดงายขึ้น ซ่ึงเราอาจจะใชไดอะแกรมตางๆ เขามาชวย เชน ER-
Diagram เปนตน 
  5.3 การออกแบบอัลกอริธึม (Algorithm) บางครั้ง ในงานท่ีมีความซับซอน เราจําเปน
จะตองออกแบบอัลกอริธึมเขามาชวยดวย 
 6. Test Program เปนการทดสอบการทํางานของโปรแกรม ท้ังทดสอบเปนสวนๆ และทดสอบ
พรอมกันโดยรวม 
 7. Graphic Finalize เปนการปรับและจัดการเรื่องของกราฟฟกอยางละเอียด 
 8. Testing เปนการทดสอบการทํางานของระบบโดยรวม 
 
2.5 เครือขายพ้ืนที่ทองถิ่นไรสาย (Wireless Local Area Network หรือ WLAN) [5] 
 มาตรฐาน IEEE 802.11 ซ่ึงไดรับการตีพิมพครั้งแรกเม่ือป พ.ศ. 2540 โดย IEEE (The Institute of 
Electronics and Electrical Engineers) และเปนเทคโนโลยีสําหรับ WLAN ท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลาย
มากท่ีสุด คือขอกําหนด (Specification) สําหรับอุปกรณ WLAN ในสวนของ Physical (PHY) Layer และ 
Media Access Control (MAC) Layer โดยในสวนของ PHY Layer มาตรฐาน IEEE 802.11 ไดกําหนดให
อุปกรณมีความสามารถในการรับสงขอมูลดวยความเร็ว 1, 2, 5.5, 11 และ 54 Mbps โดยมีส่ือ 3 ประเภท
ใหเลือกใชไดแก คล่ืนวิทยุท่ีความถ่ีสาธารณะ 2.4 และ 5 GHz, และ อินฟราเรด (Infrared) (1 และ 2 
Mbps เทานั้น) สําหรับในสวนของ MAC Layer มาตรฐาน IEEE 802.11 ไดกําหนดใหมีกลไกการทํางาน
ท่ีเรียกวา CSMA/CA (Carrier Sense Multiple Access/Collision Avoidance) ซ่ึงมีความคลายคลึงกับ
หลักการ CSMA/CD (Collision Detection) ของมาตรฐาน IEEE 802.3 Ethernet ซ่ึงเปนท่ีนิยมใชกัน
ท่ัวไปในเครือขาย LAN แบบใชสายนําสัญญาณ นอกจากนี้ในมาตรฐาน IEEE802.11 ยังกําหนดใหมี
ทางเลือกสําหรับสรางความปลอดภัยใหกับเครือขาย IEEE 802.11 WLAN โดยกลไกการเขารหัสขอมูล 
(Encryption) และการตรวจสอบผูใช (Authentication) ท่ีมีช่ือเรียกวา WEP (Wired Equivalent Privacy) 
ดวย มาตรผลงานท่ีนาสนใจและเปนท่ีรูจักกันดีไดแก IEEE 802.11a, IEEE 802.11b, IEEE 802.11e, 
IEEE 802.11g, และ IEEE 802.11i 
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IEEE 802.11b  
คณะทํางานชุด IEEE 802.11b ไดตีพิมพมาตรฐานเพ่ิมเติมนี้เม่ือป พ.ศ. 2542 ซ่ึงเปนท่ีรูจักกันดี

และใชงานกันอยางแพรหลายมากท่ีสุด มาตรฐาน IEEE 802.11b ใชเทคโนโลยีท่ีเรียกวา CCK 
(Complimentary Code Keying) ผนวกกับ DSSS (Direct Sequence Spread Spectrum) เพ่ือปรับปรุง
ความสามารถของอุปกรณใหรับสงขอมูลไดดวยความเร็วสูงสุดท่ี 11 Mbps ผานคล่ืนวิทยุความถ่ี 2.4 
GHz (เปนยานความถ่ีท่ีเรียกวา ISM (Industrial Scientific and Medical) ซ่ึงถูกจัดสรรไวอยางสากล
สําหรับการใชงานอยางสาธารณะดานวิทยาศาสตร อุตสาหกรรม และการแพทย โดยอุปกรณท่ีใชความถ่ี
ยานนี้ก็เชน IEEE 802.11, Bluetooth, โทรศัพทไรสาย, และเตาไมโครเวฟ) สวนใหญแลวอุปกรณ IEEE 
802.11 WLAN ท่ีใชกันอยูในปจจุบันจะเปนอุปกรณตามมาตรฐาน IEEE 802.11b นี้และใชเครื่องหมาย
การคาท่ีรูจักกันดีในนาม Wi-Fi ซ่ึงเครื่องหมายการคาดังกลาวถูกกําหนดขึ้นโดยสมาคม  WECA 
(Wireless Ethernet Compatability Alliance) โดยอุปกรณท่ีไดรับเครื่องหมายการคาดังกลาวไดผานการ
ตรวจสอบแลววาเปนไปตามมาตรฐาน IEEE 802.11b และสามารถนําไปใชงานรวมกับอุปกรณยี่หออ่ืน 
ๆ ท่ีไดรับเครื่องหมาย Wi-Fi ได 

IEEE 802.11a  
คณะทํางานชุด IEEE 802.11a ไดตีพิมพมาตรฐานเพ่ิมเติมนี้เม่ือป พ.ศ. 2542 มาตรฐาน IEEE 

802.11a ใชเทคโนโลยีท่ีเรียกวา OFDM (Orthogonal Frequency Division Multiplexing) เพ่ือปรับปรุง
ความสามารถของอุปกรณใหรับสงขอมูลไดดวยความเร็วสูงสุดท่ี 54 Mbps แตจะใชคล่ืนวิทยุท่ีความถ่ี 5 
GHz ซ่ึงเปนยานความถ่ีสาธารณะสําหรับใชงานในประเทศสหรัฐอเมริกาท่ีมีสัญญาณรบกวนจาก
อุปกรณอ่ืนนอยกวาในยานความถ่ี 2.4 GHz อยางไรก็ตามขอเสียหนึ่งของมาตรฐาน IEEE 802.11a ท่ีใช
คล่ืนวิทยุท่ีความถ่ี 5 GHz ก็คือในบางประเทศยานความถ่ีดังกลาวไมสามารถนํามาใชงานไดอยาง
สาธารณะ ตัวอยางเชน ประเทศไทยไมอนุญาตใหมีการใชงานอุปกรณ IEEE 802.11a เนื่องจากความถ่ี
ยาน 5 GHz ไดถูกจัดสรรสําหรับกิจการอ่ืนอยูกอนแลว นอกจากนี้ขอเสียอีกอยางหนึ่งของอุปกรณ IEEE 
802.11a WLAN ก็คือรัศมีของสัญญาณมีขนาดคอนขางส้ัน (ประมาณ 30 เมตร ซ่ึงส้ันกวารัศมีสัญญาณ
ของอุปกรณ IEEE 802.11b WLAN ท่ีมีขนาดประมาณ 100 เมตร สําหรับการใชงานภายในอาคาร) อีกท้ัง
อุปกรณ IEEE 802.11a WLAN ยังมีราคาสูงกวา IEEE 802.11b WLAN ดวย ดังนั้นอุปกรณ IEEE 
802.11a WLAN จึงไดรับความนิยมนอยกวา IEEE 802.11b WLAN มาก 

IEEE 802.11g  
คณะทํางานชุด IEEE 802.11g ไดใชนําเทคโนโลยี OFDM มาประยุกตใชในชองสัญญาณวิทยุ

ความถ่ี 2.4 GHz ซ่ึงอุปกรณ IEEE 802.11g WLAN มีความสามารถในการรับสงขอมูลดวยความเร็ว
สูงสุดท่ี 54 Mbps สวนรัศมีสัญญาณของอุปกรณ IEEE 802.11g WLAN จะอยูระหวางรัศมีสัญญาณของ
อุปกรณ IEEE 802.11a และ IEEE 802.11b เนื่องจากความถ่ี 2.4 GHz เปนยานความถ่ีสาธารณะสากล อีก
ท้ังอุปกรณ IEEE 802.11g WLAN สามารถทํางานรวมกับอุปกรณ IEEE 802.11b WLAN ได (backward-
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compatible) ดังนั้นจึงมีแนวโนมสูงวาอุปกรณ IEEE 802.11g WLAN จะไดรับความนิยมอยางแพรหลาย
หากมีราคาไมแพงจนเกินไปและนาจะมาแทนท่ี IEEE 802.11b ในท่ีสุด ตามแผนการแลวมาตรฐาน 
IEEE 802.11g จะไดรับการตีพิมพประมาณชวงกลางป พ.ศ. 2546 

IEEE 802.11e  
คณะทํางานชุดนี้ไดรับมอบหมายใหปรับปรุง MAC Layer ของ IEEE 802.11 เพ่ือใหสามารถ

รองรับการใชงานหลักการ Qualitiy of Service สําหรับ application เกี่ยวกับมัลติมีเดีย (Multimedia) 
เนื่องจาก IEEE 802.11e เปนการปรับปรุง MAC Layer ดังนั้นมาตรฐานเพ่ิมเติมนี้จึงสามารถนําไปใชกับ
อุปกรณ IEEE 802.11 WLAN ทุกเวอรชันได  

IEEE 802.11i  
คณะทํางานชุดนี้ไดรับมอบหมายใหปรับปรุง MAC Layer ของ IEEE 802.11 ในดานความ

ปลอดภัย เนื่องจากเครือขาย IEEE 802.11 WLAN มีชองโหวอยูมากโดยเฉพาะอยางยิ่งการเขารหัสขอมูล 
(Encryption) ดวย key ท่ีไมมีการเปล่ียนแปลง คณะทํางานชุด IEEE 802.11i จะนําเอาเทคนิคขั้นสูงมาใช
ในการเขารหัสขอมูลดวย key ท่ีมีการเปล่ียนคาอยูเสมอและการตรวจสอบผูใชท่ีมีความปลอดภัยสูง 
มาตรฐานเพ่ิมเติมนี้จึงสามารถนําไปใชกับอุปกรณ IEEE 802.11 WLAN ทุกเวอรชันได  

 
2.5.1 การเชื่อมตอระหวางคอมพิวเตอรกับอะแด็บเตอรไวสเลสแลน  
รูปแบบการเช่ือมตอระหวางคอมพิวเตอรกับอะแด็บเตอรไวสเลสแลน (รูปท่ี 2.4) ท่ีนิยมใชงาน

โดยท่ัวไปมีดวยกัน 3 ประเภท คือ เช่ือมตอกับสล็อต PCI จะอยูในคอมพิวเตอรสวนบุคคล (PC) เช่ือมตอ
กับพอรต PCMCIA จะอยูในคอมพิวเตอรโนตบุค (Labtop) และ เช่ือมตอกับพอรต USB   

 
  ก)    ข)    ค) 

 
รูปที่ 2.4 Wireless Adapter แบบตางๆ ก) PCI ข) PCMCIA ค) USB  
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2.5.1.1 ขั้นตอนการทดลอง การติดตั้งไดรเวอรอะแด็บเตอรไวรเลสแลนประเภทสล็อต PCI 
 1. ถอดฝาเครื่องคอมพิวเตอร 
 2. นําอะแด็บเตอรไวรเลสแลนเสียบในสล็อต PCI ขันนอตและใสเสาอากาศ 
 3. ปดฝาเครื่องคอมพิวเตอรและเปดเครื่องคอมพิวเตอร 
 4. เม่ือเปดเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องจะฟองวา Found New Hardware Wizard เพ่ือบอกวามีการ
ติดตั้งอะแด็บเตอรไวรเลสแลนในสล็อต PCI เพ่ิมเติมในเครื่องคอมพิวเตอรแตยังไมสามารถติดตอกับ
อุปกรณท่ีเพ่ิมเติมได ซ่ึงตองติดตั้งไดรเวอรกอน และในหนาตางนี้เครื่องจะถามวาติดตั้งไดรเวอรโดยวิธี
ใด โดยวิธีใหเครื่องคอมพิวเตอรหาไดรเวอรเอง (Install the software automatically) หรือทําการเลือก
ตําแหนงท่ีตั้งของไดรเวอรเอง (Install form a list or specific - location) โดยใหเลือกวิธีใหเครื่อง
คอมพิวเตอรหาไดรเวอรเอง แลวคลิกท่ี Next เพ่ือทําขั้นตอนตอไป  

5. เครื่องจะฟองใหใสแผนไดรเวอรของอะแด็บเตอรไวรเลสแลน ใหทําการใสแผนไดรเวอรลง
ใน CD-ROM (หนาตาง Insert Disk) 

6. เม่ือใสแผนไดรเวอรลงใน CD-ROM เครื่องคอมพิวเตอรจะทําการก็อปปไดรเวอรลงในเครื่อง
คอมพิวเตอรโดยอัตโนมัติ (หนาตาง Please wait while the wizard installs the software) 
 7. ในหนาตางนี้เครื่องคอมพิวเตอรบอกวาไดทําการติดตั้งไดรเวอรอะแด็บเตอรไวรเลสแลน
เสร็จแลวใหคลิก Finish ยืนยันการเสร็จส้ิน (หนาตาง Completing the Found New Hardware Wizard) 

8. เม่ือทําการติดตั้งไดรเวอรอะแด็บเตอรไวรเลสแลนเสร็จสมบูรณ ก็จะสังเกตเห็นรูปของ
เครือขายไวรเลสแลน (WLAN) บริเวณมุมลางขวาของหนาจอ แตเครื่องคอมพิวเตอรยังไมสามารถ
เช่ือมตอกับเครือขายไดตองทําการ Config  
 

2.5.1.2 ขั้นตอนการทดลอง การติดตั้งไดรเวอรอะแด็บเตอรไวรเลสแลนประเภท PCMCIA 
การติดตั้งไดรเวอรอะแด็บเตอรไวรเลสแลนประเภท PCMCIA จะเปนการติดตั้ง Utility ท่ีใชใน

การคอนฟกอะแด็บเตอรไวรเลสแลนประเภท PCMCIA ไปพรอม ๆ กัน  
1. ใสแผน ไดรเวอรอะแด็บเตอรไวรเลสแลนประเภท PCMCIA ลงใน CD-ROM เครื่องจะทํา

การเปดแผนอัตโนมัติ ใหดับเบิลคลิกท่ีโฟลเดอร Windows 
2.ใหดับเบิลคลิกท่ีไฟล Windows-Client-Installation-Wizard-v1.exe เพ่ือเริ่มการติดตั้ง 
3. ใหคลิกท่ี Unzip เพ่ือขยายไฟลท่ีถูกบีบอัดมา (หนาตาง WinZip Self-Extractor) 

 4. เม่ือ Unzip เสร็จส้ินจะปรากฏจํานวนไฟลท่ีถูก Unzip ใหคลิก OK เพ่ือทําขั้นตอนตอไป  
 5. จะปรากฏหนาตาง Cisco Aironet Wireless LAN Client Adapter Installation Wizard ใหคลิก
เลือก Express Installation/Upgrade (recommended) แลวคลิก Next 
 

DPU



 
21

6. จะปรากฏหนาตาง Cisco Aironet Driver Installer เพ่ือบอกใหใสอะแด็บเตอรไวรเลสแลน 
ประเภท PCMCIA ลงในสล็อต PCMCIA แลวคลิก OK 

1.2.7 จะปรากฏหนาตาง AppInst เพ่ือใหทําการ Restart คอมพิวเตอร กอนท่ีจะคลิก Yes ให
นําอะแด็บเตอรไวรเลสแลนประเภท PCMCIA ออกจากสล็อต PCMCIA กอน แลวคลิก Yes 

 
2.5.1.3 ขั้นตอนการทดลอง การติดตั้งไดรเวอรอะแด็บเตอรไวรเลสแลนประเภทพอรต USB 

 1. เสียบอะแด็บเตอรไวรเลสแลนประเภท USB เขากับพอรต USB ของเครื่องคอมพิวเตอร ซ่ึง
สามารถใชไดท้ังแบบ PC และ แบบ Laptop  
 2. เม่ือเปดเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องจะฟองวา Found New Hardware Wizard เพ่ือบอกวามีการ
ติดตั้งอะแด็บเตอรไวรเลสแลนในพอรต USB เพ่ิมเติม ในหนาตางนี้เครื่องถามวาใหติดตั้งไดรเวอรโดย
วิธีใด โดยใหเลือกวิธีทําการเลือกตําแหนงท่ีตั้งของไดรเวอรเอง (Install form a list or specific location) 
แลวคลิก Next  
 3. ใหทําการใสแผนไดรเวอร ในหนาตางนี้ใหทําการคลิกเลือกท่ี Include this location in the 
search แลวคลิกท่ี Browse เพ่ือหาตําแหนงท่ีตั้งของไดรเวอร 
 4. จะปรากฏหนาตาง Browse for Folder ใหเลือกตําแหนงท่ีตั้งของไดรเวอรซ่ึงจะอยูในไดร CD-
ROM ดังตัวอยาง ไดร CD-ROM คือ ไดร E: ใหคลิกเลือกท่ีหนาเครื่องหมาย + ก็จะปรากฏโฟลเดอรยอย 
ใหทําการเลือก โฟลเดอร E:\Driver\WINXP แลวคลิก OK 
 5. จะกลับมาท่ีหนาตางเดิมใหคลิก Next > เพ่ือทําขั้นตอนตอไป 
 6. หนาตางนี้เครื่องจะทําการ Copy ไดรเวอรไวในเครื่อง 
 7. หนาตางนี้เครื่องจะบอกวาไดทําการติดตั้งเรียบรอยแลว ใหคลิก Finish เปนอันเสร็จส้ิน 

8. เม่ือทําการติดตั้งไดรเวอรอะแด็บเตอรไวรเลสแลนเสร็จสมบูรณ ก็จะสังเกตเห็นกลองส่ีเหล่ียม
โชวขึ้นมาบริเวณมุมลางดานขวาของหนาจอ แตเครื่องคอมพิวเตอรยังไมสามารถเช่ือมตอกับเครือขายได 
ตองทําการ Config  
 

2.5.2 การกําหนดคาของ Access-Point และ การรีเซต Access-Point 
 Access-Point (รูปท่ี 2.5) เปนอุปกรณกระจายสัญญาณไปยังอุปกรณรับ-สงสัญญาณในเครือขาย 
โดยท่ีตัว Access-Point ทําหนาท่ีเหมือนกับ Switch ในระบบเครือขายใชสาย ซ่ึงมีผลิตภัณฑบางรุนท่ี ทํา
หนาท่ีเปน Switch ใหกับระบบเครือขายใชสายปกติ โดยจะมี Port RJ45 รวมอยูดวย 4 - 8 Port นอกจากนี้
ยังอาจเพ่ิมความสามารถในการเปน Print Server หรือ Router เขาไปดวย 
 Access-Point ใหมมาวิธีการท่ีเราจะเขาไปจัดการไดโดยใช cross cable เช่ือมตอ PC ท่ีกําหนดให
มีไอพีแอดเดรส (IP Address) อยูในชวงระหวาง 10.0.0.2 ถึง 10.0.0.254 และ subnet เปน 
255.255.255.224 เขากับ Access-Point ท่ีไมเคยใชงานมากอน จากนั้นใชการ telnet ทําการ browse เขาไป
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ท่ีไอพีแอดเดรส 10.0.0.1 เม่ือสามารถติดตอ Access-Point ไดแลวก็เริ่มทําการ config โดยใชหนาตาง 
Cisco 1100 Access Point ดังแสดงในรูปท่ี 2.6 ตามรายละเอียดดังนี้ (username: ap_admin , 
password:wireless_te123)  

 
รูปที่ 2.5 Access-Point (AP 1100) 

 
 2.5.2.1 การ config ip address สําหรับ Access-Point 

จากแถบขวามือ ใหเลือก EXPRESS SET-UP  

 
รูปที่ 2.6 การ config ip address สําหรับ Access-Point 
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จากหนาตางในรูปท่ี 2.6 นี้จะสามารถ config parameter ตางๆ ไดดังนี ้
System Name เปนการกําหนดช่ือของ Access-Point หรือเปนการกําหนด hostname นั่นเอง 
Configuration Server Protocol เปนการเลือกวาจะให Access-Point นี้มีการรับ ip จาก DHCP ทุก

ครั้งท่ีมีการ reload (เลือก DHCP) หรือทําการ fix IP ท่ีแนนอนไปเลย (เลือก Static IP) จากนั้นทําการ 
config IP Address, IP Subnet Mask และ Default Gateway  

SNMP Community คือกําหนด snmp community string ซ่ึงสามารถกําหนดใหเปน Read-Only 
หรือ Read-Write ก็ได โดย SNMP Community นี้สามารถใชรวมกับพวก network management 
application ได  

 
 2.5.2.2 การกําหนดสิทธิ์ในการ Config Access-Point (Administration Control) 
 จากแถบขวามือ ใหเลือก Security และเลือก Admin Access จากหนานี้เราจะสามารถกําหนด
จํานวน admin ท่ีจะสามารถเขามา config ตัว Access-Point ตัวนี้ได โดยกําหนดช่ือ admin ท่ีชอง user 
name และ password ท่ีชอง password เพ่ือใช username และ password นี้ในการเขามา config ท้ังวิธีการ 
telnet และ webbrowser นอกจากนั้นยังสามารถกําหนดไดอีกวา admin ตาม username และ password 
ดังกลาวจะสามารถ config ไดหรือทําไดแคดู config (read only) เทานั้น 

ในชอง Default Authentication Password ทางดานบนจะเปนการกําหนด password ในลักษณะ
เหมือน enable password ของอุปกรณ cisco ท่ัวไป ถาใชการ telnet เขามาเม่ือเราจะเขา privilege mode 
โดยการใช command enable จะมีการใหใส password ตัวนี้ 
 
 2.5.2.3 การกําหนด SSID และ property ตางๆ ที่เกี่ยวกับ SSID 
 จากแถบขวามือ ใหเลือก Security และเลือก SSID Manager ในหนานี้เราสามารถทําการสราง 
SSID โดยสามารถสรางไดมากกวา 1 SSID สําหรับ 1 Access-Point ซ่ึงวิธีการสรางคือพิมพ SSID name 
ในชอง SSID และเลือกวาจะทําการ map SSID ดังกลาวเขากับ Vlan ใดๆ หรือไม ถาตองการตองไปทํา
การสราง Vlan ไวรอกอนโดย click ท่ี Define Vlan เพ่ือทําการสราง Vlan จากนั้นคอยกลับมาสราง SSID 
แลวทําการ map SSID เขากับ Vlan ท่ีเราสรางไวแลว 
 ในสวน Authentication Method Accepted เปนการกําหนดชนิดของการ authentication ซ่ึงมีอยู
ดวยกัน 3 แบบ คือ 
 - Open Authentication เปนการเลือกใหมีการ authentication แตไมมีการทํา data encryption 

- Share Authentication คลายกับ open แตไมแนะนําใหใชเพราะมีระดับความปลอดภัยต่ํา 
- Network EAP เปนการเลือกใหมีการ authentication และ encryption โดยใช EAP protocol ซ่ึง

มีการใช dynamic key และ data มีความปลอดภัยสูงสุด 
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นอกจากนั้นในหนาท่ีดานลางสุดจะมีการกําหนด Guest mode วาให user ท่ีเขามาโดยไมรู SSID 
ท่ีเราประกาศจะสามารถ access ท่ี SSID ไหนซ่ึงทางเรากําหนดให guest mode เปน None คือไมตองการ
ใหผูท่ีไมไดรับอนุญาตเขามาใชงานระบบ 

 
 2.5.2.4 การกําหนดความปลอดภัยใหแก user ที่เขามา access 
 จากแถบขวามือ ใหเลือก SECURITY และเลือก Encryption Manager จากหนานี้เราสามาร
กําหนดการเขารหัส (encryption) ของ data สามารถเซตอัพคาไดทีละ Vlan แตหากไมมีการใช Vlan (มี
หนึ่งหรือมากกวา SSID แตอยูใน Vlan เดียวกัน) การเซตอัพนี้จะมีผลตอทุกๆ SSID ซ่ึงการ encrypt จะมี
ใหเลือกอยู 3 แบบคือ 
 -  none ไมมีการ encrypt ของ data เลย 
 - WEP Encrypt เปนการเลือกวาให user ท่ีเขามาตองทําการ encrypt เทานั้น (mandatory) หรือจะ
ทําหรือไมก็ได (Optional) ซ่ึงถาเราเลือกเปน mandatory แลว user ท่ีเขามาไมทําการเลือกการ encrypt 
ขอมูลจะไมสามารถใชงานไดเลย แตหากเลือกเปน optional แลว user ท่ีเขามาไมทําการเลือก encrypt ก็
จะสามารถใชงานไดแตขอมูลท่ีสงผานระบบไมมีการ encrypt เทานั้นเอง 
 - Cipher จะคลายการเลือก WEP Encryption แตไมสามารถเลือกเปน optional ได 
 สวน Encryption Keys เราสามารถเลือกเปน 40 bit หรือ 128 bit โดยถาเลือกเปน 40 bit เราตอง
กรอกเลขฐาน 16 จํานวน 10 ตัว และถาเลือกเปน 128 bit ตองกรอกเลขฐาน 16 จํานวน 26 ตัว  
 
 2.5.2.5 การกําหนด server สําหรับทําการ authentication 

จากแถบขวามือ ใหเลือก SECURITY และเลือก Server Manager จากหนานี้เราสามารถ
กําหนดให user ท่ีจะใชงาน Access-Point ไปทําการ authenticate ท่ี server ซ่ึง server นั้นตองเปน 
authentication server (radius or tacacs server) ซ่ึงในระบบของเราใช authentication server เปน cisco 
ACS server และใช radius Protocol ในการทํา authentication การ config server ใหใส IP หรือ hostname 
(ในระบบท่ีมี DNS) จากนั้นใส key ซ่ึงตองกําหนด key เดียวกันท่ี ACS server ดวย สวน authentication 
port กําหนดเปน 1812 (กรณีท่ีใช SSID เดียวสามารถกําหนดใหเปน 1645 ก็ได) และ accounting port 
กําหนดเปน 1813 (กรณีท่ีใช SSID เดียวสามารถกําหนดใหเปน 1646 ก็ได) สวนหนาท่ีของ server ซ่ึงเรา
ตองการให server ทํางานดังกลาวก็ทําการเลือกในชอง Use Server for: 

 
2.5.2.6 การ Browser หา File ที่ใชเปนตัว Configuration Access-Point 
จากแถบขวามือ ใหเลือก SYSTEM SOFTWARE และเลือก System Configuration จากหนานี้ 

เราสามารถ Load File Configuration เขาไปใน Access-Point ได ใชในกรณีท่ีเรามี File Configuration อยู
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แลว และ Load New Startup Configuration File ทําการ Browser หา File ท่ีเปน Configuration หลังจาก
นั้น ทําการ Load แลว Apply  

 
2.5.2.7 การรีเซต Access-Point 

 การรีเซต Access-Point นั้นสามารถกระทําได 2 วิธี คือ การรีเซตดวย Software และการรีเซต 
ดวย Hardware โดยมีวิธีปฏิบัติดังนี้ ใช cross cable เช่ือมตอ PC ท่ีกําหนดใหมีไอพีแอดเดรสอยูในชวง
ระหวาง 205.7.5.8 ถึง 205.7.5.98 และ subnet เปน 255.255.255.0 เขากับ Access-Point จากนั้นใชการ 
telnet ทําการ browse เขาไปท่ีไอพีแอดเดรส 205.7.5.100 เม่ือสามารถติดตอ Access-Point ไดแลวก็
เริ่มทําการ Reset  ตามรายละเอียดดังนี้ (username: ap_admin , password:wireless_te123) 

1. การรีเซตดวย Software 
จากแถบขวามือ ใหเลือก SYSTEM SOFTWARE และเลือก System Configuration จากหนานี้

เราสามารถทําการ Reset Configuration โดยการ Click ท่ี Reset to Defaults หลังจากนั้น Access-Point จะ
ทําการ Reset Configuration ทันที ใชเวลาประมาณ 60 วินาที เม่ือ Access-Point Reset Configuration แลว 
IP จะเปน 10.0.0.1 และ subnet จะเปน 255.255.255.224 ดังภาพ (ใช user: Cisco, password: Cisco) แลว
เริ่มทําการ Configuration ใหม 

2. การรีเซตดวย Hardware 
 การรีเซตดวย Hardware นั้นสามารถทําไดโดยการ กดปุม mode คางไว และเสียบ Adapter แลว
ปลอย ปุม mode หลังจากนั้น Access-Point จะทําการ Reset ทันที 
 
2.6 การเชื่อมตอเครือขายไรสายแบบ Client/Server (Infrastructure mode) 
 ระบบเครือขายไรสายแบบ Client / server หรือ Infrastructure mode เปนลักษณะการรับสง        
ขอมูลโดยอาศัย Access Point (AP) หรือเรียกวา “Hot spot” ทําหนาท่ีเปนสะพานเช่ือมตอระหวางระบบ
เครือขายแบบใชสายกับเครื่องคอมพิวเตอรลูกขาย (Client) โดยจะกระจายสัญญาณคล่ืนวิทยุเพ่ือ รับ-สง  
ขอมูลเปนรัศมีโดยรอบ ดังแสดงในรูปท่ี 2.7 เครื่องคอมพิวเตอรท่ีอยูในรัศมีของ AP จะกลายเปนเครือ   
ขายกลุมเดียวกันทันที โดยเครื่องคอมพิวเตอร จะสามารถติดตอกัน หรือติดตอ กับ Server เพ่ือ
แลกเปล่ียนและคนหาขอมูลได โดยตองติดตอผาน AP เทานั้น ซ่ึง AP 1 จุด สามารถใหบริการเครื่องลูก 
ขายไดถึง 15-50 อุปกรณ ของเครื่องลูกขาย เหมาะสําหรับการนําไปขยายเครือขายหรือใชรวมกับระบบ
เครือขายแบบใชสายเดิมในออฟฟศ หองสมุด หรือในหองประชุม เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางานให
มากขึ้น 

DPU



 
26

 
รูปที่ 2.7 ระบบเครือขายไรสายแบบ Client/server (Infrastructure mode) 

 
ส่ิงที่ควรทราบในการ Set Wireless LAN adapter ใหสามารถเชื่อมโยงกับระบบได 

 1. MAC Address (Physical Address) คือ Address ของ WLAN Adapter มีลักษณะเปนเลขฐาน 
16 ยาว 6 bytes ซ่ึงจะไมมีอุปกรณท่ีมีหมายเลขซํ้ากันเด็ดขาด ซ่ึงสามารถหาได 2 วิธีดวยกัน  

    1.1 ดูคาแอดเดรสบนตัว WLAN Adapter 
    1.2 ดูคาแอดเดรสโดยใชคําส่ังใน Windows โดยคลิกท่ี Start -> Run จะปรากฏหนาตาง Run 

ใหพิมพ cmd แลวคลิก OK และจะปรากฏหนาตาง C:\WINDOWS\System32\cmd.exe ใหพิมพคําวา 
ipconfig /all แลวสังเกตตรงบรรทัด Physical Address ของ Ethernet adapter Wireless Local Area 
Connection จะสังเกตเห็นชุดตัวเลขและตัวอักษร 12 หลักนั่นก็คือ MAC Address 

2. SSID (Service Set Identifier) คือ ช่ือเรียกของเครือขาย IEEE 802.11 WLAN แตละเครือขาย 
ซ่ึงผูท่ีประสงคจะเขามาใชเครือขายจะตองรูช่ือหรือ SSID ของเครือขายจึงจะสามารถขอรับการ
ตรวจสอบเพ่ือใชงานเครือขายนั้นๆ ได ซ่ึงในการทดลองนี้คือ dpu_secure1 และ dpu_secure2 

3. WEP KEY (Wired Equivalent Privacy Key) เปนรหัสท่ีใชในการเขารหัสขอมูลระหวาง
เครื่อง client กับ access point ใชหลักการในการเขาและถอดรหัสขอมูลท่ีเปนแบบ symmetrical (นั่นคือ
รหัสท่ีใชในการเขารหัสขอมูลจะเปนตัวเดียวกันกับรหัสท่ีใชสําหรับการถอดรหัสขอมูล ถารหัสท่ีใชไม
ตรงกันก็จะไมสามารถใชงานได) ซ่ึงในการทดลองนี้คือ 12345678901234567890123456 

4. IP Address (Internet Protocol Address) คือ หมายเลขแสดงตําแหนงประจําเครื่อง
คอมพิวเตอร ซ่ึงประกอบดวยตัวเลข 4 ชุด โดยมีเครื่องหมายจุดคั่นระหวางชุดท้ัง 4 ดังนั้นจึงตองมีการ
กําหนดหมายเลขประจําเครื่องในแตละเครื่อง (IP Address) เพ่ือไมใหเกิดความสับสนและซํ้ากัน 

5. LEAP (Lightweight Extensible Authentication Protocol) หรือ EAP-Cisco เปนเทคนิคการ
รักษาความปลอดภัยระดับสูง ไดรับการพัฒนาขึ้นโดยบริษัท Cisco ซ่ึงในโพรโตคอลนี้นอกจากจะมี
กลไกในการสงผานขอมูลเกี่ยวกับ username และ password ของผูใชไปยัง RADIUS (Remote 
Authentication Dial-In User Service) เซิรฟเวอร เพ่ือทําการตรวจสอบแลว ยังมีการจัดการและบริหาร
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รหัสลับของเครือขาย (WEP Key) ใหมีการเปล่ียนแปลงคา นั่นคือเม่ือผูใชผานการตรวจสอบเรียบรอย
แลวจะไดรับ WEP Key เพ่ือใชในการเขารหัสขอมูลสําหรับผูใชนั้น ๆ ซ่ึงหมายความวา WEP Key ของ
แตละผูใชสามารถมีความแตกตางกันออกไปได และเม่ือใชงานรวมกับ RADIUS ซ่ึงสามารถกําหนดอายุ
ของแตละ sessionได จะทําให WEP Key ของแตละผูใชเปล่ียนคาไปทุก ๆ ชวงเวลาส้ัน ๆ ดวย ในกรณี
เทคนิคการเจาะรหัสลับเครือขาย (WEP Key) ท่ีมีอยูในปจจุบันจะไมสามารถนํามาใชประโยชนได 
นอกจากนี้ LEAP ยังกําหนดใหมีการตรวจสอบท้ังเครื่องแมขายและผูใช (Mutual Authentication) เพ่ือ
ปองกันไมใหผูโจมตีสามารถหลอกลวงผูใชใหเช่ือมตอกับเครื่องแมขายของผูโจมตีได  จะเห็นไดวา 
LEAP สามารถเพ่ิมความปลอดภัยใหกบัเครือขาย WLAN ไดมาก แตอยางไรก็ตามขอเสียอยางหนึ่งก็คือ
ในปจจุบัน LEAP ยังถูกจํากัดอยูแตในผลิตภัณฑของ Cisco เทานั้น 

1. การตั้งคา Software ท่ีมีการตรวจสอบผูใชแบบ MAC Address จะแบงเปน 2 สวนยอย คือ 
สวนของคอมพิวเตอรแมขาย และ สวนของคอมพิวเตอรลูกขาย 

2. การตั้งคา Software ท่ีมีการตรวจสอบผูใชแบบ LEAP จะแบงเปน 2 คือ สวนของคอมพิวเตอร
แมขาย และ สวนของคอมพิวเตอรลูกขาย 

 
2.6.1 การตั้งคา Software ที่มีการตรวจสอบผูใชแบบ MAC Address 
1. คอมพิวเตอรแมขาย (Computer Server) 

 1. ดับเบิลคลิกท่ีไอคอน ACS Admin บนหนาจอคอมพิวเตอรหรือเปด Internet Explorer พิมพ 
127.0.0.1: 2002 ในชอง Address แลวกด Enter  
 2. จะปรากฏหนาตาง Cisco Secure ACS ท่ีใชในการกําหนดคาตางๆ ในการเช่ือมตอเครือขาย 
 3. คลิกท่ีไอคอน User Setup ดานซายมือก็จะปรากฏหนาตางท่ีใหใสช่ือผูใช (User) 
 4. ใหใสคา MAC Address ของเครื่องลูกขายท่ีตองการในชอง User หรือ ใสช่ือท่ีจดจําไดงาย 
(ตัวเลข หรือตัวหนังสือพิมพเล็ก) ในการทดลองนี้ใหใส MAC Address เพ่ือเปนการงายในการแกไข
ภายหลัง เม่ือใสเสร็จ ใหคลิกท่ี Add/Edit 
 5. จะปรากฏหนาตาง Edit เพ่ือกําหนดรายละเอียดของคอมพิวเตอรลูกขาย 
 6. ในชอง Real Name ใหใสหมายเลข 4 ตัวทายบนสติกเกอรของ Case เครื่องลูกขายท่ีตองการ
เช่ือมตอ และในชอง Description ใหใส wireless lab 
 7. และเม่ือเล่ือน Scroll Bar ลงมาเจอกรอบ User Setup (ในหนาตางเดิม) ใหใส MAC Address 
ในชอง Password และ Confirm Password ท้ัง 4 ชอง และในชอง Group to which the user is assigned 
เปนการกําหนดกลุมของผูใช ซ่ึงกลุมท่ีมีนั้นไดถูกกําหนดสิทธไวกอนแลว โดยใหเลือกเปนกลุม wireless 
lab แลวใหกด Submit เปนการเสร็จส้ิน 
 8. ทดสอบการกําหนดคาของคอมพิวเตอรแมขายโดยคลิก User Setup แลวใส MAC Address ท่ี
กําหนดไปแลว แลวคลิก Find หากมี User (MAC Address) ใน User List ทางดานขวามือ ก็จบเสร็จส้ิน 
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2. คอมพิวเตอรลูกขาย (Computer Client) 
1. คลิกท่ี Start -> คลิกขวาท่ี My Networks Places -> คลิกท่ี Properties 
2. จะปรากฏหนาตาง Net. Con. ซ่ึงจะสังเกตเห็นท่ี Icon ของ Wireless Network Connection มี

รูปกากบาทสีแดง (ยังไมไดเช่ือมตอ) คลิกขวาท่ี Wireless Network Connection -> คลิกท่ี Properties 
 3. จะปรากฏหนาตาง Wireless Net. Con. คลิกท่ี Internet protocol (TCP/IP) -> คลิกท่ี Properties 
 4. จะปรากฏหนาตาง Internet protocol (TCP/IP) Properties ใชสําหรับตั้งคา IP (Internet 
protocol) หลักของเครื่องคอมพิวเตอร โดยตั้งคาได 2 แบบ แบบแรก Obtain an IP address automatically 
คือจะทําการรับ IP โดยอัตโนมัติ โดย IP ท่ีไดรับมาจากเซิรฟเวอรตัวแจก IP (DHCP Server) สวนในแบบ
ท่ีสอง จะเปนการกําหนด IP โดยผูใชเอง ซ่ึงในการทดลองนี้จะเปนการรับ IP โดยอัตโนมัติจาก
เซิรฟเวอรโดยคลิกเลือกท่ี Obtain an IP address automatically เม่ือกําหนดเสร็จแลวคลิก OK 
 5. ตอมาเปนการกําหนดรายละเอียดตาง ๆ ท่ีใชในการเช่ือมตอเครือขาย  โดยคลิกท่ีหนาตาง 
Wireless Network ซ่ึงในหนาตางนี้จะสังเกตเห็นดานบน Use Windows to configure my wireless 
network settings ซ่ึงจะตองมีเครื่องหมายถูกขางหนา เพ่ือท่ีจะใช Utility ของ Windows เปนตัวกําหนดคา
ในการเช่ือมตอเครือขาย เริ่มกําหนดคาโดยการคลิกท่ี Add 
 6. จะปรากฏหนาตาง Wireless network properties และในหนาตางยอย Association ในชอง 
Network name (SSID) เปนการกําหนดช่ือท่ีใชในการเช่ือมตอเครือขาย โดยกําหนดเปน dpu_secure2 
และในกรอบของ Wireless network key จะเปนการกําหนดความปลอดภัยในการเช่ือมตอเครือขาย ใน
ชอง Network Authentication จะเปนการใหมีการการตรวจสอบผูใชในการเช่ือมตอเครือขายหรือไม ให
คลิกเลือก Open เพ่ือใหมีการตรวจสอบผูใชในการเช่ือมตอเครือขาย และในชอง Data encryption จะเปน
การเลือกเพ่ือใหมีการเขารหัสขอมูลใหเลือกเปน WEP (Wired Equivalent Privacy) และคลิกเครื่องหมาย
ถูกในชอง The key is provided for me automatically ออกเพ่ือท่ีจะกําหนด WEP keyในชอง Network 
key เอง โดยกําหนดเปน 12345678901234567890123456 เปนแบบ 104 บิต (26 รหัส) ในชอง Confirm 
Network key  ใหกําหนดเปน 12345678901234567890123456 อีกครั้งเพ่ือเปนการยืนยันความถูกตอง 
และบริเวณดานลางของหนาตาง ใหดูในชอง This is a computer-to-computer (ad hoc) network; wireless 
access points are not used จะตองไมมีเครื่องหมายถูกเพราะในการเช่ือมตอเครือขายนี้จะไมใชการ
เช่ือมตอแบบ ad hoc mode แลวคลิก OK เปนการเสร็จส้ินการกําหนดคาในการเช่ือมตอ 

7. จะปรากฏหนาตาง Wireless Network Connection Properties ซ่ึงเปนหนาตางเดิมแตจะสังเกต
ในชอง Preferred networks เห็นวามีช่ือเครือขาย (SSID) ท่ีเราไดตั้งคาไว ใหคลิก OK อีกครั้งเพ่ือเปนการ
ยืนยันการเสร็จส้ินการกําหนดคาในการเช่ือมตอ 
 8. จะปรากฏหนาตาง Wireless Network Connection is now connected บริเวณมุมลางขวาของ
หนาจอ เปนการบอกวาไดทําการเช่ือมตอกับเครือขายแลว  
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2.6.2 การตั้งคา Software ที่มีการตรวจสอบผูใชแบบ LEAP 
1. คอมพิวเตอรแมขาย (Computer Sever) 
1. ดับเบิลคลิกท่ีไอคอน ACS Admin หรือเปด Internet Explorer พิมพ 127.0.0.1: 2002 ในชอง 

Address แลวกด Enter  
2. จะปรากฏหนาตาง Cisco Secure ACS ท่ีใชในการกําหนดคาตาง ๆ ในการเช่ือมตอเครือขาย 

คลิกท่ีไอคอน User Setup ดานซายมือ จะปรากฏหนาตางท่ีใหใสช่ือผูใช (User) ใหใสช่ือผูใช (ตัวอยาง
คือ Hosp) แลวคลิกท่ี Add/Edit 

3. จะปรากฏหนาตาง Edit เพ่ือกําหนดรายละเอียดของคอมพิวเตอรลูกขาย ในชอง Real Name 
ใหใสช่ือผูใช (ตัวอยางคือ Hosp) ท่ีตองการเช่ือมตอ และในชอง Description ใหใส wireless lab (LEAP) 

4. และเม่ือเล่ือน Scroll Bar ลงมาเจอกรอบ User Setup (ในหนาตางเดิม) ใหใส Password ท่ี
ตองการ (ตัวอักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพเล็ก หรือตัวเลข) ในชอง Password และ Confirm Password ท้ัง 4 
ชอง และในชอง Group to which the user is assigned เปนการกําหนดกลุมของผูใช ซ่ึงกลุมท่ีมีนั้นไดถูก
กําหนดสิทธไวกอนแลว โดยใหเลือกเปนกลุม test_LEAP แลวใหกด Submit เปนการเสร็จส้ิน 

 
2. คอมพิวเตอรลูกขาย (Computer Client) 
1. คลิกท่ี Start -> คลิกขวาท่ี My Networks Places -> คลิกท่ี Properties 
2. จะปรากฏหนาตาง Network Connections ซ่ึงจะสังเกตเห็นท่ี Icon ของ Wireless Network 

Connection มีรูปกากบาทสีแดงซ่ึงหมายถึงยังไมไดเช่ือตอกับเครอืขายไรสายทําการ คลิกขวาท่ี Wireless 
Network Connection -> คลิกท่ี Properties 

3. จะปรากฏหนาตาง Wireless Network Connection Properties 
4. คลิกท่ีหนาตาง Wireless Networks จะสังเกตเห็นเครื่องหมายถูกหนาชอง Use Windows to 

configure my wireless network settings ใหคลิกเครื่องหมายถูกออก เพ่ือท่ีจะใช Utility ของ Aironet 
Series 350 เปนตัวกําหนดคาในการเช่ือมตอเครือขาย เนื่องจาก Utility ของ Windows ไมสามารถ
กําหนดคาในการเช่ือมตอเครือขายท่ีมีการตรวจสอบผูใชแบบ LEAPได 

5. ดับเบิลคลิกท่ีไอคอน Aironet Client Utility (ACU) บนหนาจอคอมพิวเตอร 
6. จะปรากฏหนาตาง Aironet Client Utility คลิกท่ี Profile Manager เพ่ือทําการสราง Profile 

 7. จะปรากฏหนาตาง Profile Manager ใหใสช่ือ Profile (ตัวอยางคือ Hospital) แลวคลิก Apply 
ตามดวย คลิก OK 
 8. จะปรากฏหนาตาง Properties Profile ท่ีช่ือ Hospital เพ่ือใชกําหนดรายละเอียดตาง ๆ ในการ
เช่ือมตอเครือขายในชอง Client Name ใหใสช่ือเครื่องลูกขาย (ตัวอยางคือ Hospital) ในชอง SSID1: ให
ใสช่ือเครือขายคือ dpu_secure1 (ซ่ึงไดกําหนดรายละเอียดในการตรวจสอบผูใชแบบ LEAP ท่ีเครื่องแม
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ขายไวกอนแลว) และในกรอบ Network Type เปนการเลือกชนิดการเช่ือมตอของเครือขาย ใหเลือก 
Infrastructure  
 9. คลิกท่ีหนาตาง Network Security ท่ีกรอบ Network Security Type ใหเลือกเปน LEAP แลว
คลิก Configure 
 10. จะปรากฏหนาตาง LEAP Setting ใหคลิกเลือกหนา Use Saved User Name and Password 
เพ่ือใหเครื่องบันทึก User Name และ Password ไว แลวพิมพ User Name และ Password ท่ีไดกําหนดไว
ท่ีเครื่องแมขาย (Server) แลวคลิก OK หรือ ถาไมตองการใหเครื่องบันทึก User Name และ Password ไว
ใหคลิกเลือกหนา Use Temporary User Name and Password แลวจะมีตัวเลือกยอยใหเลือกเพ่ือกําหนดวิธี
ในการใส User Name และ Password 
 11. จะกลับมาท่ีหนาตาง Network Security (หนาตางเดิม) ใหคลิก OK เปนอันเสร็จ 
 12. จะปรากฏ Icons ของ Utility Aronet 350 series เพ่ือแสดงความพรอมการเช่ือมโยงเครือขาย
บริเวณมุมลางดานขวาของหนาจอคอมพิวเตอร 

 
2.6.3 ขั้นตอนการทดสอบการเชื่อมตอเครือขายแบบ Client/Server (Infrastructure mode) 

 1. คลิกท่ี Start –> Run  
 2. จะปรากฏหนาตาง Run ใหพิมพ cmd แลวคลิก OK 
 3. จะปรากฏหนาตาง C:\WINDOWS\System32\cmd.exe ใหพิมพคําวา ping ตามดวยหมายเลข 
IP ของเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย (Computer Sever) ในการทดลองนี้ IP ของเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย
คือ 205.7.5.99 แลวกด Enter ใหสังเกตตรงบรรทัด Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = 0 <0% loss>. 
มี Loss = 0 แสดงวาเครือขายท่ีเราสรางขึ้นสามารถเช่ือมโยงกันไดแลว แตถาหากมี Loss = 100 แสดงวา
เครือขายท่ีเราสรางขึ้นยังไมสามารถเช่ือมโยงกันได ใหลองทบทวนขั้นตอนการทดลองใหม 
 
2.7 การติดตอกับอินเทอรเน็ตในโหมดอินฟราสตัคเจอร (Infrastructure Mode) 
 กอนท่ีจะทําการกําหนดคาตางๆ ของ Windows จะตองทําการตอสายสัญญาณระหวาง
คอมพิวเตอรเซิรฟเวอร (ACS Server) และ Access-Point เขากับสวิตซของ Cisco ใน VLAN 205 
เสียกอน ดังแสดงในรูปท่ี 2.8 แตเนื่องจากการเช่ือมตอสายสัญญาณของเครือขายไดทําไวกอนหนาแลว 
แตเพ่ือเปนการปองกันไมใหเกิดการรบกวนเครือขายท่ีใชงานจริง เพราะฉะนั้นจึงตอง Plug สาย Trunk ท่ี
เช่ือมตอกับเครือขายอ่ืนออกดัง Network Diagram นั่นก็คือ Plug สายท่ีเช่ือมตอกับพอรตหมายเลข 22, 23 
และ 24 ของสวิตซ Cisco ออก  
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รูปที่ 2.8 การติดตอกับอินเทอรเน็ตในโหมดอินฟราสตัคเจอร 

 
2.7.1 ตั้งคาวินโดวส (Windows) เพ่ือใหคอมพิวเตอรที่มี Modem เชื่อมตอ Internet ได 

 กอนทําการทดลองจะตองตอ Modem (Modem ท่ีใชในการทดลองนี้คือ USB Modem) เขากับ
พอรต USB และทําการติดตั้งไดรเวอรใหกับ Modem ซ่ึงจะละขั้นตอนเหลานี้ เนื่องจากขั้นตอนในการ
ติดตั้งไดรเวอรจะเหมือนกับท่ีกลาวไปแลวในหัวขอท่ี 2.5.1 แตเปล่ียนจาก WLAN Adapter เปน Modem 

1. คลิกท่ี Start -> All Program -> Accessories-> Communications -> คลิกเลือกท่ี New 
Connection Wizard 
 2. จะปรากฏหนาตาง New Connection Wizard ใหคลิก Next เพ่ือทําขั้นตอนตอไป 
 3. จะปรากฏหนาตาง Network Connection Type ใหคลิกเลือก Connect to the internet แลวคลิก 
Next เพ่ือทําขั้นตอนตอไป 
 4. จะปรากฏหนาตาง Getting Ready ใหคลิกเลือก Set up my connection manually แลวคลิก 
Next เพ่ือทําขั้นตอนตอไป 
 5. ในหนาตางนี้เครื่องถามวาจะเช่ือมตอ Internet โดยใชอุปกรณอะไร ใหเลือก Connect using a 
dial-up modem แลวคลิก Next เพ่ือทําขั้นตอนตอไป 

6. หนาตางนี้จะเปนการใสช่ือผูใหบริการอินเทอรเน็ต (Internet Service Provider หรือ ISP) ให
ใสเปน DPU แลวคลิก Next เพ่ือทําขั้นตอนตอไป 

205.7.5.10 -205.7.5.80 

205.7.5.10 -205.7.5.80 

205.7.5.1 DPU
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7. ในหนาตางนี้ใหใสหมายเลขโทรศัพทท่ีใชในการเช่ือมตอ Internet ใหใสหมายเลข 
9,026188688 แลวคลิก Next เพ่ือทําขั้นตอนตอไป (ใสหมายเลข 9, ท่ีหนาหมายเลขโทรศัพท เนื่องจาก
หมายเลขโทรศัพทท่ีใชในหองปฏิบัติการ ไดทําการเช่ือมตอจากตูสาขาของมหาวิทยาลัย หรือในการโทร
ออกภายนอกตองกด 9 กอนหมายเลขโทรศัพทท่ีจะโทรออก) 
 8. ในหนาตางนี้เครื่องจะใหใส User name และ Password ท่ีใชเช่ือมตอ Internet และในชอง 
Confirm password เปนการยืนยัน Password อีกครั้ง (User name ท่ีใชในการทดลองคือ dpu10 และ 
Password คือ jgyvgs) แลวคลิก Next เพ่ือทําขั้นตอนตอไป 

9. ในหนาตางนี้ใหคลิกถูกหนา Add a shortcut to this connection to my desktop เพ่ือสราง 
Shortcut ไวท่ีหนาจอคอมพิวเตอร แลวคลิก Next เพ่ือทําขั้นตอนตอไป 
 10. ดับเบิลคลิก shortcut dpu บน desktop (หนาจอคอมพิวเตอร) 
 11. จะปรากฏหนาตางท่ีใชสําหรับเช่ือมตอ Internet ใหคลิก Dial เพ่ือทําการเช่ือมตอ 
 12. เม่ือเช่ือมตอไดแลวจะปรากฏหนาตางส่ีเหล่ียมบริเวณมุมขวาดานลางบอกถึงความพรอมใน
การเช่ือมตออินเทอรเน็ต และความเร็วท่ีสามารถเช่ือมตอได 
  

2.7.2 ตั้งคาวินโดวส (Windows) ใหเปนคอมพิวเตอรเกตเวย (Gateway) 
 1. คลิกท่ี Start -> คลิกขวาท่ี My Networks Places -> คลิกท่ี Properties 

2. คลิกขวาท่ี Wireless Network Connection -> คลิกเลือก Enable หรือ ดับเบิลคลิกท่ี Wireless 
Network Connection 

3. คลิกขวาท่ี dpu Connection -> คลิกเลือก Properties 
4. จะปรากฏหนาตาง General ของ dpu Properties ใหคลิกเลือกท่ีหนาตาง Advanced 

 5. จะปรากฏหนาตาง Advanced ของ dpu Properties คลิกเลือกท่ี Allow other network users to 
connect through this computer’s Internet connection เพ่ือใหคอมพิวเตอรเครื่องอ่ืนสามารถ connect ไป
ยัง Internet ได (ก็คือใหคอมพิวเตอรเครื่องนี้ทําหนาท่ีเปน Gateway) แลวคลิก OK 
 6. จะปรากฏหนาตางเตือนให Connect Internet ใหม เพ่ือใหสามารถใชงาน ท่ีไดกําหนด
รายละเอียดของ Network Connection ไปแลว (นั่นก็คือให Connect Internet ใหมเพ่ือคอมพิวเตอรเครื่อง
นี้จะไดทําหนาท่ีเปน Gateway ได) แลวคลิก OK 

 
2.7.3 กําหนด IP ของคอมพิวเตอรเกตเวย และตั้งคาวินโดวส (Windows) ของคอมพิวเตอรเกต

เวย ใหเชื่อมตอกับ ACS Server 
 1. เปดหนาตาง Network Connections (กลับมายังหนาตางเดิม) ซ่ึงจะสังเกตเห็นท่ี Icon ของ 
Wireless Network Connection คลิกขวาท่ี Wireless Network Connection -> คลิกท่ี Properties 
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2. จะปรากฏหนาตาง Wireless Network Connection Properties คลิกท่ี Internet protocol 
(TCP/IP) -> คลิกท่ี Properties  
 3. จะปรากฏหนาตาง General ของ Internet protocol (TCP/IP) Properties ใชสําหรับตั้งคา IP 
(Internet protocol) หลักของเครื่องคอมพิวเตอร Windows โดยจะกําหนด IP Address ใหคอมพิวเตอร
เครื่องท่ีทําหนาท่ีเปนGateway เปน 205.7.5.1 และ Subnet mask เปน 255.255.255.0 แลวคลิก OK 
 4. จะกลับมายังหนาตาง Wireless Network Connection Properties คลิกท่ี OK 
 5. คลิกท่ี Wireless Network บริเวณดานบนของหนาตาง คลิก Add เพ่ือทําการกําหนดคาการ
เช่ือมตอเครือขาย 
 6. จะปรากฏหนาตาง Wireless network properties และในหนาตางยอย Association ในชอง 
Network name (SSID) เปนการกําหนดช่ือท่ีใชในการเช่ือมตอเครือขาย โดยกําหนดเปน te_lab และใน
กรอบของ Wireless network key จะเปนการกําหนดความปลอดภัยในการเช่ือมตอเครือขาย ในชอง 
Network Authentication จะเปนการใหมีการการตรวจสอบผูใชในการเช่ือมตอเครือขายหรือไม ใหคลิก
เลือก Open เพ่ือใหมีการตรวจสอบผูใชในการเช่ือมตอเครือขาย และในชอง Data encryption จะเปนการ
เลือกเพ่ือใหมีการเขารหัสขอมูลใหเลือกเปน WEP (Wired Equivalent Privacy) และคลิกเครื่องหมายถูก
ในชอง The key is provided for me automatically ออกเพ่ือท่ีจะกําหนด WEP keyในชอง Network key 
เอง โดยกําหนดเปน 98765432109876543210987654 เปนแบบ 104 บิต (26 รหัส) ในชอง Confirm 
Network key  ใหกําหนดเปน 98765432109876543210987654 อีกครั้งเพ่ือเปนการยืนยันความถูกตอง 
และบริเวณดานลางของหนาตาง ใหดูในชอง This is a computer-to-computer (ad hoc) network; wireless 
access points are not used จะตองไมมีเครื่องหมายถูกเพราะในการเช่ือมตอเครือขายนี้จะไมใชการ
เช่ือมตอแบบ ad hoc mode แลวคลิก OK เปนการเสร็จส้ินการกําหนดคาในการเช่ือมตอ 

7. จะปรากฏหนาตาง Wireless Network Connection Properties ซ่ึงเปนหนาตางเดิมแตจะสังเกต
ในชอง Preferred networks เห็นวามีช่ือเครือขาย (SSID) ท่ีเราไดตั้งคาไว ใหคลิก OK อีกครั้งเพ่ือเปนการ
ยืนยันการเสร็จส้ินการกําหนดคาในการเช่ือมตอ 

8. จะปรากฏหนาตาง Wireless Network Connection is now connected บริเวณมุมลางขวาของ
หนาจอ เปนการบอกวาไดทําการเช่ือมตอกับเครือขายแลว  

 
2.7.4 กําหนด IP ของคอมพิวเตอรลูกขาย (Client) และตั้งคาวินโดวส (Windows) ของ

คอมพิวเตอรลูกขาย ใหเชื่อมตอกับ ACS Server 
1. คลิกท่ี Start -> คลิกขวาท่ี My Networks Places -> คลิกท่ี Properties 
2. จะปรากฏหนาตาง Network Connections ซ่ึงจะสังเกตเห็นท่ี Icon ของ Wireless Network 

Connection ใหคลิกขวาท่ี Wireless Network Connection -> คลิกท่ี Properties 
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 3. จะปรากฏหนาตาง General ของ Wireless Network Connection Properties คลิกท่ี Internet 
protocol (TCP/IP) -> คลิกท่ี Properties 
 4. จะปรากฏหนาตาง General ของ Internet protocol (TCP/IP) Properties ใชสําหรับตั้งคา IP 
(Internet protocol) หลักของเครื่องคอมพิวเตอร โดยจะกําหนด IP Address ใหคอมพิวเตอรเครื่องท่ีทํา
หนาท่ีเปน เครื่องลูกมีหมายเลข IP ในชวงตั้งแต 205.7.5.10 ถึง 205.7.5.80 (เนื่องจากเปนชวงหมายเลข 
IP ท่ีไมซํ้ากับอุปกรณอ่ืนในเครือขาย) Subnet mask เปน 255.255.255.0 สวน Default Gateway ให
กําหนดเปนหมายเลข IP ของคอมพิวเตอรท่ีทําหนาท่ีเปน Gateway (ในการทดลองนี้กําหนด IP ใหเปน
หมายเลข 205.7.5.1) และในสวนของ Preferred DNS Server ใหกําหนดเปนหมายเลข IP ของ
คอมพิวเตอรท่ีทําหนาท่ีเปน Gateway เชนเดียวกัน (ในการทดลองนี้กําหนด IPใหเปนหมายเลข 
205.7.5.1) แลวคลิก OK สวนในการสรางการเช่ือมตอเครือขายใหทําตามขั้นตอนท่ีเหมือนกับเครื่อง
คอมพิวเตอรท่ีทําหนาท่ีเกตเวย 
 

2.7.5 การทดสอบการเชื่อมตอเครือขายอินเทอรเน็ต 
 ทดลองเปดโปรแกรม Internet Explorer ทดลองเขาเว็บไซด หากทําการเช่ือมตอไดก็เปนอันเสร็จ
ส้ิน แตหากไมสามารถทําการเช่ือมตอได ก็ควรจะทบทวนตามขั้นตอนการติดตั้งใหม 
 
2.8 เว็บเซิรฟเวอรและการอัพโหลดเว็บไซต 

2.8.1 เว็บเซิรฟเวอร 
เว็บเซิรฟเวอร (Web Server) คือ เครื่องคอมพิวเตอรท่ีทําหนาท่ีเปนเครื่องบริการเว็บเพจแกผูรอง

ขอดวยโปรแกรมประเภทเว็บบราวเซอร (Web Browser) ท่ีรองขอขอมูลผานโปรโตคอลเฮชทีทีพี (HTTP 
= Hyper Text Transfer Protocol) เครื่องบริการจะสงขอมูลใหผูรองขอในรูปของขอความ ภาพ เสียง หรือ
ส่ือผสม เครื่องบริการเว็บเพจมักเปดบริการพอรต 80 (HTTP Port) ใหผูรองขอไดเช่ือมตอและนําขอมูล
ไปใช เชน โปรแกรมอินเทอรเน็ตเอ็กโพเลอร (Internet Explorer) หรือฟายฟร็อก (FireFox Web 
Browser) การเช่ือมตอเริ่มดวยการระบุท่ีอยูเว็บเพจท่ีรองขอ (Web Address หรือ URL = Uniform 
Resource Locator) เชน http://www.google.com หรือ http://www.thaiall.com เปนตน โปรแกรมท่ีนิยม
ใชเปนเครื่องบริการเว็บ คือ อาปาเช (Apache Web Server) หรือไมโครซอฟทไอไอเอส (Microsoft IIS = 
Internet Information Server) สวนบริการท่ีนิยมติดตั้งเพ่ิม เพ่ือเสริมความสามารถของเครื่องบริการ เชน 
ตัวแปลภาษาสคริปต ระบบฐานขอมูล ระบบจัดการผูใช และระบบจัดการเนื้อหา เปนตน 

2.8.2 การอัพโหลดเว็บไซต 
การอัพโหลดเว็บไซต หมายถึง การนําเว็บเพจท่ีเราสรางขึ้นสงขึ้นไปไวใน Files Server ท่ีเราจะ

ฝากพ้ืนท่ีเว็บ โดยใชโปรแกรมชวย เชน Cute FTP หรือ WS-FTP (ซ่ึงโปรแกรม Cute FTP Download ได
จากhttp://www.obec.go.th/download/cute.zip) ท้ังนี้ เราจะตองทราบขอมูลตอไปนี ้
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1. โดเมนเนมของ Server หรือ IP Address ของ Server ตองกรอกตรงชอง Host Name 
ยกตัวอยางเชน www.dpu.ac.th 

2. User Name หรือช่ือผูใช ปญหาท่ีพบมากท่ีสุด คือ การปอนช่ือผูใชมีเวนวรรค 
3. Password หรือรหัสผาน เปนกลุมตัวอักขระท่ีจะตองมีเพ่ือกันไมใหคนอ่ืนเขาไปใน Folder 

หรือท่ีเก็บเว็บของเรา 
ในท่ีนี้ จะกลาวถึงการอัพโหลดเว็บไซตโดยใชโปรแกรม Cute Ftp โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
1. เขาโปรแกรม Cute FTP ถาเปนการตั้งคาครั้งแรก คลิก General Ftp Site 
2. คลิก NEW แลวจะขึ้นคําวา New Site ใหลบท้ิง แลวพิมพช่ือหนวยงาน ช่ือดังกลาวจะไป

ปรากฏท่ี Label For Site ณ แท็ปดานขวามือบนสุด ดังแสดงในรูปท่ี 2.9 
3. FTP Host Address พิมพ IP Address ของ Server เชน 192.168.91.0 (www.dpu.ac.th) ตรง

ตําแหนงแท็ปดานขวามือ ดังแสดงในรูปท่ี 2.10  
4. ปอนคา FTP site User Name พิมพช่ือผูใชงานท่ีไดรับจาก webmaster ดังรูปท่ี 2.10 
5. ปอนคาFTP site Password พิมพรหัสผานท่ีไดรับจาก webmaster ดังรูปท่ี 2.10 
6. ปอนคา FTP site connection port เปน 21 และกําหนด login type เปน Normal ดังรูปท่ี 2.10 
7. คลิก Connect เพ่ือใหโปรแกรมไดติดตอกับ Web Server โดย Server จะทําการตรวจ User 

Name และ Password ถา Connect ไดจะขึ้นหนาตางดังในรูปท่ี 2.11 แลวคลิก OK 
8. จะปรากฏหนาตางคลาย windows Explorer ซีกซายเปนขอมูลท่ีอยูในเครื่องของเรา ซีก

ทางขวาเปน Folder ของเราอยูท่ี Server โดยคลิกหา Folder ท่ีเราเก็บเว็บไซตทางซายและเลือกแฟมท่ี
ตองการลากไปในชองทางขวา เลือกท่ีละแฟมหรือท้ังหมดก็ได ดังในรูปท่ี 2.12 

9. จะมีหนาตางขึ้นมา Upload … selected file? ใหคลิก Yes โปรแกรมจะดําเนินการสงแฟมขึ้น
ไปท่ี Server หากมีช่ือแฟมนี้อยูทางขวามืออยูแลว โปรแกรมจะถาม ใหคลิก Overwrite เพ่ือเขียนทับแฟม
เดิมเปนแฟมใหมแทน (ใชในกรณีแกไขขอมูล แลวสงขึ้นไปใหม) หากบังเอิญช่ือซํ้าจริงๆ ใหคลิก 
Rename เพ่ือเปล่ียนช่ือแฟมได รวมท้ังถาหากจะลบ/เปล่ียนช่ือท่ีอยูทางขวา ก็ใหคลิกขวาท่ีแฟมนั้น แลว
เลือกเมนูตามตองการ ดังในรูปท่ี 2.13 
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รูปที่ 2.9 การเซต New Site เพ่ือระบุตําแหนงที่อยูของไฟลตางๆ ของเว็บไซตที่จะอัพโหลด 

 

 
รูปที่ 2.10 การปอนคาขอมูลตางๆ ใหครบสําหรับ Site Settings for New Site 
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รูปที่ 2.11 การทดสอบการเชื่อมตอกับ Web Server 

 

 
รูปที่ 2.12 การนําขอมูลตางๆ จากเคร่ืองอัพโหลดไปยัง Web Server 
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รูปที่ 2.13 การเปลี่ยนแปลงหรือแกไขขอมูลตางๆ ที่อัพโหลดไปยัง Web Server แลว 

 

DPU




