
 
 

บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
 ปจจุบันในสถาบันการศึกษาทั้งภาครัฐและเอกชน ไมวาจะเปนการศึกษาในระดับใด 
ตางมีการตื่นตัวในเรื่องการทําวิจัยในชั้นเรียนเพ่ิมมากข้ึน เพ่ือเปนการตอบสนองนโยบาย
ทางดานการศึกษา และที่สําคัญคือเปนการพัฒนาดานการเรียนการสอนของผูสอนใหมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน ซึ่งจะสงผลตอไปยังผูเรียน ใหผูเรียนมีความสามารถในการเรียนรูมากข้ึน   

ในงานวิจัยนี้เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของแบงออกเปน 2 กลุมคือ หนึ่ง เอกสาร
และงานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยในชั้นเรียน สอง เอกสารและงานวิจัยเก่ียวกับวิธีการสอนใน
สาขาวิชาเศรษฐศาสตร 
 
2.1 การวิจัยในชั้นเรียน 
  
 สายภิญญ (2546) ไดทําการวิจัยในชั้นเรียนเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของการ
เรียนเรื่อง Tenses ดวยวิธีการสอนแบบเดิมและการสอนแบบใชโสตทัศนูปกรณ โดยประชากรที่
ใชในการวิจัยเปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปที่ 1 สาขาวิชาเครื่องกล 
วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ ที่ลงทะเบียน
เรียนวิชาภาษาอังกฤษเทคนิค 1 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2543 ผูวิจัยไดแบงประชากร
ออกเปน 2 กลุม กลุมละ 35 คน กลุมแรกเปนกลุมควบคุมสอนดวยวิธีการสอนแบบเดิม กลุมที่
สองเปนกลุมทดลองสอนโดยใชอุปกรณโสตทัศนูปกรณ ระยะเวลาในการสอนใชเวลา 4 สัปดาห 
สัปดาหละ 2 ชั่วโมง หลังจากนั้นไดทําการทดสอบผลสัมฤทธิ์ของการเรียนของนักศึกษาทั้ง 2 
กลุม โดยการทดสอบหาคา t (t-test) ผลการวิจัยสรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ของคะแนนสอบของ
นักศึกษาที่ไดรับการอนดวยวิธีการสอนแบบเดิมและวิธีการสอนแบบใชอุปกรณโสตทัศนูปกรณ 
มีความแตกตางกัน ณ ระดับความมีนัยสําคัญ 0.05 แสดงวาการสอนแบบใชโสตทัศนูปกรณ 
ไดผลดีกวาการสอนแบบเดิม 
 แพรวไพลิน (2550) ไดการวิจัยในชั้นเรียนเรื่อง การแกปญหานักเรียนขาดสงงาน
รายวิชาเศรษฐศาสตรผูบริโภค ประชากรที่ใชในการศึกษาคือนักเรียนในระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ โรงเรียนปญญาภิวัฒน ชั้นปที่ 2 หอง 7 จํานวน 30 คน ผูวิจัยไดทําการศึกษาโดยการ
สังเกต สอบถาม และการสัมภาษณ เพ่ือวิเคราะหหาสาเหตุของการขาดสงงาน และคิดคน
วิธีการสอนหรือกิจกรรมตางๆ ที่สามารถจะแกปญหาแตละสาเหตุได เพ่ือนําไปสรางเปน
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นวัตกรรม/วิธีการที่เหมาะสม หลังจากนั้นทดลองใชนวัตกรรมกับการเรียนการสอน ใน 2 
สัปดาห เพ่ือทดสอบและแกไข แลวนําไปใชในอีก 2 สัปดาหตอไป ผลการสรางนวัตกรรมการ
เรียนการสอนทําใหลดปญหานักเรียนขาดการสงงานไดตามคาเปาหมายที่ไดวางไว 
 มานัส (2552) ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอน แบบใช
นวัตกรรมและวิธีการสอนแบบปกติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 
2550 ในวิชาฟสิกส โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สวนกุหลาบวิทยาลัย ปทุมธานี เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของนวัตกรรมชุดทดลองการเคลื่อนที่ของวัตถุในแนวด่ิงตามเกณฑที่กําหนด 
80/80 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใชนวัตกรรมที่สราง
ข้ึนกับการเรียนแบบปกติ และเพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอนวัตกรรมที่สรางข้ึน  
 ผูวิจัยไดกําหนดกลุมตัวอยาง 2 กลุมคือกลุมที่ 1 ใชวิธีการสอนโดยใชนวัตกรรม 
จํานวน 30 คน และกลุมที่ 2 ใชวิธีการสอนแบบปกติ จํานวน 30 คน ซึ่งนักเรียนทั้งสองกลุมมี
ผลการเรียนใกลเคียงกัน ผลการวิจัยพบวา คาเฉลี่ยของคะแนนที่ไดจากการเรียนการสอนแบบ
ใชนวัตกรรมกลุมที่ 1 เทากับ 17.63 คาเฉลี่ยของคะแนนสอบที่ไดจากคะแนนสอบกลุมที่ 2 ที่มี
การเรียนการสอนแบบปกติมีคาเฉลี่ยเทากับ 15.63 หลังจากนั้นไดทดสอบสมมติฐาน
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนกลุมใดดีกวากันมีประสิทธิภาพสูงกวากัน ที่ระดับ
นัยสําคัญ 0.05 โดยใชสถิติทดสอบ Z – test พบวา การเรียนการสอนแบบใชนวัตกรรมมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนสูงกวาการเรียนการสอนแบบปกติ และนวัตกรรมที่ผูวิจัยสราง
ข้ึนมีความเที่ยงตรงรอยละ 70 
 ศิริชัย (2550) ไดทําการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ
พึงพอใจของผูเรียนโดยใชกิจกรรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสและบทเรียนสําเร็จรูปอิเล็กทรอนิกสใน
สภาพแวดลอมแบบอีเลิรนนิ่งผานโปรแกรม Moodle โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาและหา
ประสิทธิภาพบทเรียนอีเลิรนนิ่งแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสและบทเรียนสําเร็จรูปอิเล็กทรอนิกส 
และทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2 แบบคือ 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนและหลังเรียนของแตละบทเรียน 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
บทเรียนทั้งสองประเภทไปแลว ในการศึกษาไดทําการศึกษาบทเรียน 2 ทบคือเรื่องระบบ
เครือขายคอมพิวเตอรและเรื่องเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต  
 ผลการศึกษาพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ทั้งรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสและบทเรียนสําเร็จรูปอิเล็กทรอนิกส ทั้ง 2 บท ต่ํากวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนด
ไว คือรอยละ 80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยของบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส
และบทเรียนสําเร็จรูปอิเล็กทรอนิกสมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวากอนเรียนทุกเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนเฉลี่ยของกลุมที่เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสูงกวากลุมที่เรียนดวยบทเรียน
สําเร็จรูปอิเล็กทรอนิกส  
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2.2 วิธีการสอนในสาขาวิชาเศรษฐศาสตร 
 

ลํายอง (2552) ไดทําการวิจัยในชั้นเรียนเรื่องการพัฒนาพฤติกรรมการเรียนรูดาน
เศรษฐศาสตรดวยชุดขาวเศรษฐกิจ การวิจัยมีวัตถุประสงคเพ่ือรวบรวมชุดขาวเศรษฐกิจเพ่ือ
นํามาใชประกอบการสอนวิชาเศรษฐศาสตรมหภาค 1 รวมทั้งเพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนของ
นักศึกษาที่เรียนแบบรวมมือโดยการใชชุดขาวเศรษฐกิจ และศึกษาความพอใจของนักศึกษาที่มี
ตอการเรียนแบบรวมมือ กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคือ นักศึกษาสาขาวิชาบัญชี คณะ
วิทยาการจัดการ ชั้นปที่ 1 จํานวน 20 และนักศึกษาสาขาเศรษฐศาสตรธุรกิจ ชั้นปที่ 1 จํานวน 
13 คน มหาวิทยาลัยราชภัฎพระนครศรีอยุธยา 

 ผูวิจัยไดจัดทําชุดขาวเศรษฐกิจโดยรวบรวมจากหนังสือพิมพ อินเตอรเน็ต ที่มี
เนื้อหาสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชสอน เชน สถานการณเงินเฟอ การลดคาเงิน การสงออก 
นโยบายการคาระหวางประเทศ ผูวิจัยใหชุดขาวแกนักศึกษาแตละกลุม กลุมละประมาณ  4 – 5 
คนชวยกันวิเคราะหและทํากรณีศึกษา 

 ผลการศึกษาพบวาการสอนแบบความรวมมือ ทําใหนักศึกษามีพฤติกรรมดีข้ึน มี
สวนรวมในกิจกรรมทั้งในดานความรับผิดขอบ กิจกรรมกลุม ความสนใจทํากิจกรรม การยอมรับ
ฟงความคิดเห็นของเพ่ือน และการแสดงความคิดเห็นในกลุม  

ศิริพร (2552) ไดทําการวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียนเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู
ของนักศึกษาที่เรียนวิชาระบบบัญชีสหกรณโดยเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู เพ่ือเปนการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการเรียนรูจากการมีสวนรวมของนักศึกษา กลุมประชากรที่ใชใน
การศึกษาคือนักศึกษาชั้นปที่ 3 สาขาเศรษฐศาสตรสหกรณ คณะเศรษฐศาสตร มหาวิทยาลัยแม
โจ จํานวน 127 คน  ตัวแปรที่ใชในการวิจัยแบงเปนตัวแปรตน คือ รูปแบบการสอนแบบการ
รวมมือกันเรียนรู ตัวแปรตามไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาระบบบัญชีสหกรณของ
นักศึกษา และการมีสวนรวมในการระดมความคิดเห็นของนักศึกษา ผ ูวิจัยไดทําการทดสอบ
สมมติฐานโดยใชสถิติ Paired Simples t – test  

ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนประเมินจากคะแนนสอบกลางภาคของ
นักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยรวม 64.55 คะแนน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนประเมินจากคะแนน
สอบปลายภาคหลังจากมีการทํากิจกรรมการเรียนรวมกันตามรูปแบบการสอนแบบการรวมมือ
กันเรียนรู ทําใหมีคะแนนเฉลี่ยรวม 69.01 คะแนน และจากผลการวิเคราะหความแตกตางของ
คาเฉลี่ยคะแนนสอบกลางภาคและปลายภาคของนักศึกษาพบวามีความแตกตางกันทางสถิติ 
อยางมีนัยสําคัญ โดยคาเฉลี่ยคะแนนสอบปลายภาคสูงกวากลางภาค 4.46 คะแนน   
 จากผลการทบทวนเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยในชั้นเรียน ขอสรุปถึง
ความแตกตางของงานวิจัยแตละชิ้นดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 เปรียบเทียบเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

 สายภิญญ แพรว
ไพลิน 

มานัส ศิริชัย ลํายอง ศิริพร 

เครื่องมือการวิจัย 
ใชสื่อการ
สอนที่

แตกตาง 

สรางนวัต 
กรรม   

การสอน 

สรางนวัต 
กรรม การ

สอน 

สรางสื่อ
การเรียน 

สรางชุด
ขาว

เศรษฐกิจ 

วิธีการ
สอนแบบ 
รวมมือ 

ระดับการศึกษาของ
ผูเรียน 

ประกาศนี
ยบัตร
วิชาชีพ

ช้ันสูงปที่ 
1 

ประกาศนี
ยบัตร
วิชาชีพ 
ช้ันปที่ 2 

มัธยมศึก
ษาช้ันปที่ 

4 

ปริญญา
ตรีช้ันปที่ 

1 

ปริญญา
ตรีช้ันปที่ 

1 

ปริญญา
ตรีช้ันปที่ 

3 

เทคนิคการทดสอบ t - test  Z - test Paired 
Simples t 

- test 

 Paired 
Simples t 

- test 

จํานวนตัวอยาง 

2 กลุม 
กลุมละ 
35 คน 

30 คน 2 กลุม 
กลุมละ 
30 คน 

กลุมที่1 
33 คน 
กลุมที่2 
37 คน 

33 คน 127 คน 

ผลการศึกษา 

สอนแบบ
โสตทัศนู
ปกรณ
ไดผล
ดีกวา 

นวัต 
กรรมลด
ปญหา

การไมสง
การบาน

ได 

ใชนวัต 
กรรม
ไดผล
ดีกวา 

เรียนดวย
หนังสือ

อิเล็กทรอ
นิกส

คะแนน
เฉลี่ยสูง

กวา
บทเรียน
สําเร็จรูป
อิเล็กทรอ

นิกส 

นักศึกษา
มีสวนรวม

ทํา
กิจกรรม
มากขึ้น 

วิธีการ
สอนแบบ
รวมมือ

นักศึกษา
มีผลการ
เรียนดีขึ้น 
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 จากการวิจัยในชั้นเรียนมีทั้งการศึกษาที่ผูสอนสรางนวัตกรรม และการสรางกิจกรรม 
สื่อการสอน เพ่ือใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนการสอนใหมากที่สุด สงผลใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเพ่ิมสูงข้ึน ซึ่งจากผลการศึกษาที่ผูวิจัยไดกลาวถึงในตารางที่ 1 การใชนวัตกรรม 
การใชวิธีการสอนที่เนนผูเรียนมีสวนรวมทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนเพ่ิมสูงข้ึนโดย
เปรียบเทียบ 
 สําหรับงานวิจัยในชั้นเรียนเรื่องนี้มีความแตกตางจากการศึกษาที่ผานมา เชน การใช
เครื่องมือในการวิจัยคือการใหผูเรียนทํากิจกรรมเสริมจากการเรียนการสอนปกติทั้งสองกลุม
ตัวอยาง แตกลุมตัวอยางทั้งสองกลุมทํากิจกรรมที่แตกตางกัน กลุมที่ 1 ตั้งคําถามพรอมเฉลย
ดวยตนเอง กลุมที่ 2 ทําแบบฝกหัดเพ่ิมเติม และเทคนิคที่ใชในการทดสอบความแตกตางของ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคือ t-test และใช Least Square เพ่ือพิจารณาความสัมพันธของปจจัยที่
มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การวิจัยมีวัตถุประสงคเพ่ือเปนการเปรียบเทียบกระบวนการ
เรียนรูของนักศึกษาวาวิธีการเรียนหรือกิจกรรมเสริมที่แตกตางกันทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และพฤติกรรมของผูเรียนมีการเปลี่ยนแปลงไปหรือไมเพียงใด  
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