
   
   
 

 
 

บทที่ 1 
บทนํา 

 
ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
          เทคนิคการจําลองเปนวิธีการหนึ่งท่ีใชในการแกปญหาหรือศึกษาถึงระบบงานในดานตางๆ
เปนกระบวนการออกแบบตัวแบบจําลอง(Model) ของระบบงานจริง (Real System) 
แลวดําเนินการใชตัวแบบจําลองนั้นเพ่ือเรียนรูพฤติกรรมของระบบ หรือประเมินผลการดําเนินงาน 
การใชแผนงานตางๆตัวอยางเชน การจําลองระบบงานดานอุตสาหกรรม เชน ระบบสินคาคงคลัง 
ระบบแถวคอย ระบบการส่ือสาร การจําลองระบบงานดานบริหารธุรกิจและเศรษฐศาสตร เชน 
การศึกษาภาวะการตลาด ภาวะเงินเฟอ พฤติกรรมผูบริโภค การจําลองดานธุรกิจตางๆเม่ือ
ผูบริหารมีแผนการแบบตางๆมาทดลองใช เปนตน  
 ตัวเลขสุมมีความจําเปนอยางมากในการจําลองปญหาเกือบท้ังหมดของระบบไมตอเนื่อง 
ในภาษาคอมพิวเตอรเกือบทุกภาษามักจะมีโปรแกรมยอยหรือฟงกช่ันในการสรางตัวเลขสุม โดย
ตัวเลขสุมท่ีสรางขึ้นนี้จะนํามาใชในการหาเวลาของการเกิดเหตุการณตางๆหรือแมกระท่ังการนําไป
สรางคาตัวแปรสุมแบบตางๆท่ีมีอยูก็สามารถนําไปประยุกตใชกับงานจริงๆได ขณะเดียวกันการ
สรางตัวเลขสุมแบบตางๆท่ีมีผูคิดขึ้นมาก็สามารถนําไปใชงานได โดยในท่ีนี้จะศึกษาถึงวิธีการสราง
ตัวเลขสุมท่ีมีผูคิดขึน้ 5 วิธี คือ 

1. วิธีตัดกลางกําลังสอง (Midsquare Method) 
2. วิธีตัดกลางของผลคูณ (Midproduct Technique) 
3. วิธีตัวคูณคงท่ี (Constant Multiplier Technique) 
4. วิธี Additive Congruential Method 
5. วิธี Linear Congruential Method 

          โดยจะศึกษาวาแตละวิธีเม่ือสรางตัวเลขสุมไดแลว ตัวเลขสุมดังกลาวเม่ือนําไปสรางขอมูล 
ของการแจกแจงของตัวแปรสุมแบบตอเนื่องโดยในท่ีนี้ใชการแจกแจงแบบเอ็กซโพเนนเชียล 
(Exponential Distribution) และการแจกแจงแบบปกติ (Normal 
Distribution) สวนการแจกแจงของตัวแปรสุมแบบไมตอเนื่องในท่ีนี้ใชการแจกแจงแบบพัว
ซอง (Poisson Distribution) และการแจกแจงแบบทวินาม (Binomial 
Distribution) โดยเม่ือนําไปประมาณคาพารามิเตอรของแตละการแจกแจงแลว วิธีการสราง
ตัวเลขสุมวิธีใดท่ีใหคารากท่ีสองของคาเฉล่ียของความคลาดเคล่ือนกําลังสอง (RMSE:Root of 
Mean Square Error) ต่ําท่ีสุดของแตละการแจกแจง วิธีการสรางตัวเลขสุมวิธีนั้นจะเปนวิธีการ
สรางตัวเลขสุมท่ีดีท่ีสุดสําหรับใชในการประมาณคาพารามิเตอร 
  

DPU



 

                                                                                                                 

- 2 -

 

 
วัตถุประสงค 
 1. เพ่ือเปรียบเทียบวิธีการสรางตัวเลขสุม 5 วิธีสําหรับนําไปประมาณคาพารามิเตอรของ
การแจกแจงตัวแปรสุมแบบตอเนื่องและการแจกแจงตัวแปรสุมแบบไมตอเนื่อง 
 2. เพ่ือศึกษาวาวิธีการสรางตัวเลขสุมวิธีใดท่ีดีท่ีสุดสําหรับการแจกแจงของตัวแปรสุม
แบบตอเนื่องและการแจกแจงของตัวแปรสุมแบบไมตอเนื่อง       
                
ขอบเขตการวิจัย 
    1.  ในการศึกษานี้จะศึกษาวิธีการสรางตัวเลขสุม 5 วิธี ท่ีมีผูคิดคนขึ้น คือ 

1. วิธีตัดกลางกําลังสอง (Midsquare Method) 
2. วิธีตัดกลางของผลคูณ (Midproduct Technique) 
3. วิธีตัวคูณคงท่ี (Constant Multiplier Technique) 
4. วิธี Additive Congruential Method 
5. วิธี Linear Congruential Method 

    2. วิธีการประมาณคาในท่ีนี้ใชการประมาณคาแบบสภาวะสูงสุด (Maximum 
Likelihood Estimation) และ วิธีกําลังสองนอยท่ีสุด (Method of Least 
Square) 
    3. การแจกแจงของตัวแปรสุมแบบตอเนื่องในท่ีนี้ศึกษาการแจกแจงแบบเอกซโพเนนเชียล 
(Exponential Distribution) และการแจกแจงแบบปกต ิ(Normal 
Distribution) สวนการแจกแจงของตัวแปรสุมแบบไมตอเนื่องศึกษาการแจกแจงแบบพัวซอง 
(Poisson Distribution) และการแจกแจงแบบทวินาม (Binomial Distribution) 
      
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
     1  ไดทราบวาวิธีการสรางตัวเลขสุมแตละวิธีเม่ือนําไปใช โดยในท่ีนี้ใชในการประมาณ
คาพารามิเตอรของการแจกแจงของตัวแปรสุมแบบตอเนื่องและการแจกแจงของตัวแปรสุมแบบไม
ตอเนื่อง คาประมาณท่ีไดจากวิธีการสรางตัวเลขสุมใดท่ีดีท่ีสุดสําหรับแตละการแจกแจงโดย
พิจารณาจากคารากท่ีสองของคาเฉล่ียของความคลาดเคล่ือนกําลังสอง (RMSE:Root of Mean 
Square Error) 
     2  เปนแนวทางในการศึกษาวิจัยตอไป 
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